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The Effectiveness of an Interactive Environment Based on Computerized 
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Third Graders Students 
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 Dr. Khaleel Mahmoud Al-Said 

 Abstract 

     This study aims to explore the effectiveness of an interactive environment based on 

computerized games in developing basic concepts of mathematics for the third grader's 

students. A semi-experimental approach of the experimental and control groups has been used. 

The sample of the study consisted of (53) male and female students at Al-Balad Al-Amin 

School in Amman, Jordan, during the second semester of the academic year 2018/2019, divided 

into two groups, one of which is experimental, consists of (28) students. Taught using an 

interactive environment based on computerized games, and the other is a control group with 

(25) students taught through the traditional way. To achieve the objective of the study, the 

researcher prepared a 20-item achievement test. 

      The results of the study showed that there is a statistically significant difference in the 

process of developing basic concepts of mathematics using an interactive environment based on 

computerized games and in favor of the experimental group. In light of the said results, the 

study recommended holding training workshops to train mathematics teachers on interactive 

environments and computerized games to apply to their students because of its impact on the 

development of basic and scientific concepts. 

 Keywords:  Interactive Environment, Computerized Games, Basic Concepts, Mathematics. 
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 الفصل الأول

 خلفية الدراسة وأهميتها

 مقدمة

يا المعلومات والتي توفرها ثورة التقدم العلمي الهائل في نظم وتكنولوجيشهد العصر الحالي 

، مما سهل عملية الحياة وخاصةا المجال التعليمي جميع جوانبر يساهمت في تطو  الأنترنت، والتي

 أبرزالحاسوب من  ومنهاوقد أصبحت التقنيات  المتعلم تخدم في طريقةلومات الأتصال وتبادل المع

تستطيع المجتمعات الرتقاء بالعملية التعليمية  خلاله منو مميزة انه يعد وسيلة سمات هذا التقدم حيث 

دد المستويات لما يمتاز به من خصائص عديدة أهمها: الجاذبية والإمتاع وتعلتحقيق أفضل التعلمية 

 وسائط وتعدد الحواس.ال

من  أصبحبشكلا مُتسارع  والتكنولوجياثورة المعلومات مع متطلبات الحياة ودخول  وتماشياا 

في الطلبة للتعلم  تحفيزعلى كل مباشر بشلعملية التعليمية حيث إنها تؤثر الضروري توظيفها في ا

مثل: الواجبات ليمية، في الإنشطة التع للمشاركة هايمكن للمعلم إستغلال حيث، جوانب مختلفة

 (.2017محمود، )المدرسية، والألعاب، وتصفح الإنترنت 

الأساليب التقيليدية  من بدلا الثورة أساليب حديثة في التدريس والفهم والتواصل  وقد أدخلت هذه

تدريس تنمي مهارتهم وتجذبهم، وتحقق المرونة  طرقمن خلال توفير تلقين المتعلمين، ئمة على القا

 (.2014)عيادات،  في تطوير الأداء ةوالقدر 

 كان، وخاصةا إذا الدراسةطفال في الأفي أداء  اأظهر استخدام الوسائط المتعددة من تحسنا و 

جذب انتباههم وتركيزهم، مما و هم تساعدلم لعاب إلكترونيةأعلى شكل  المنهج التعليمي محوسباا

 (.2015يات )العمرو، الرياضادة مفي  المفاهيم توسعة مداركهم وينميعلى  يعمل
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اليوم الذين عليهم ان يتعاملوا مع هذا الكم الهائل من  أطفالوفي هذا العصر ينمو 

إبداعية ت تفكير ومهارات أدوا من المعلومات، من خلال ما تزودهم به تكنولوجيا المعلومات

 (.2008الشحروري، )العصر ية للتعلم واستيعاب مفاهيم دهم بفرص قو يلتزو 

من ألعاب على على عدة مراحل وبدأت  المحوسبةالألعاب تطورت وات الماضية خلال السنو 

ومن ثم إلى النترنت وتطورت ، (CD)إلى القرص المدمج ثم  ،(Floppy Disk)الأقراص المرنة 

بعاد للصور والرسومات، لأاة ثلاثي تكنولوجياالشكال الجديدة من هذه الألعاب حيث أصبحت تدعم 

لتي تؤثر على اللاعب وسرعة معالجة عالية، بالضافة إلى الإمكانات الصوتية ا والواقع الفتراضي

 (.2017الحيلة، أثناء اللعب )

عليم ومن ناحية أخرى فإن مرحلة التعليم الأساسي تُعد من المراحل المهمة التي يتم فيها ت    

عقلية ونفسية ونمو  خصائصيتميزون بهذه المرحلة في المتعلمين المهارات المختلفة؛ وذلك لأن 

محور الهدف الأساسي أخرى يُعد المُتعلم هو  ناحيةجسدي يساعدهم على سرعة التعلم، ومن 

ن تمكينه من مهارات التحليل والقدرة على إيجاد العلاقات والإستفادة من  العملية التعليمية، وا 

مطلباا في عصرٍ يتميز أساليب التخطيط للأفكار بطريقه علمية منطقية وسهلة وسريعة يعد غايةا و 

 (.2008احمد، بالسرعة والإنفجار المعرفي )

وتعتبر مادة الرياضيات من الموضوعات الدراسية المهمة، والأكثر صعوبة من المواد الدراسية      

الأخرى، لما ما يميزها من طبيعة تربوية تتمثل في تركيزها على الأرقام والمجردات، مما يجعل 

، إذ كانت تعتمد على أشياء محسوسة عند المتعلمين في المرحلة الأساسية تعلمها أكثر قابلية

عقيلان، يستطيع بها المتعلم أن يدرك حقيقة المعرفة الرياضية ويوظفها في حياته اليومية )

2018.) 
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( إلى الأهمية المتزايدة لمادة الرياضيات في عصرنا 2018)الأخرسوفي ذات السياق يشير      

ي مجتمع بالستغناء عنها حيث ان التطور والتقدم التكنولوجي لأي مجتمع يتطلب من يمكن لأ وأل

تعتبر مفتاح التقدم في مجالت الحياة أفراده الإلمام بالرياضيات وتطبيقاتها، خاصةا وأن الرياضيات 

 العلوم.ملكة و 

جديدة في  الحاجة الماسة لظهور اتجاهات( بإن 2016) الزواهرة ترىومن هذا المنطلق      

 للعمل الحواستدريس الرياضيات، حيث جعل منها أكثر تشويقاا وواقعية من خلال التركيز على 

وتسهيل العلمية التعليمية؛ مما استدعى لإستخدام الوسائل التعليمية، خاصة في الصفوف الأولى، 

أكثر فهماا يعمل على تنمية مدراكهم وتجعل منهم  العمرحيث ان استخدام هذه الوسائل في هذا 

، ويوفر بجعل العملية التعليمية استخدام الحاسوب في مجال التعليم وساهم، ومقدرة على التعلم

ثارة الدافعية لديهللمتعلم بيئة تساعده على تن  .مية الفهم، وا 

فاعلية وفي ضوء ما سبق، يرى الباحث ضرورة إجراء دراسة علمية موضوعية تفحص فيها      

ات لدى في تنمية المفاهيم الأساسية في مادة الرياضي المحوسبةعلى الألعاب  بيئة تفاعلية قائمة

 طلبة الصف الثالث الأساسي.

 مشكلة الدراسة

تنبع مشكلة الدراسة من وجود حاجة إلى تنويع أساليب التدريس المستخدمة في مجال التعلم      

 لدى ضعف وجودالتربويون الخبراء المختصون و  لحظوالتعليم وخاصة مادة الرياضيات، حيث 

كذلك و قد يؤثر سلباا على أدائهم في الصفوف العليا، و الرياضيات مادة في  طلبة المرحلة الأساسية

في أداء  ةنظراا إلى الملاحظات الواردة من المعلمين وأولياء الأمور من الضعف الضاهر لدى الطلب

لك يعود إلى وسائل التعليم وأساليب المهارات الساسية في الرياضيات حيث يعزو البعض أسباب ذ
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فمعظم الوسائل والساليب ل تستثير دافعية الطلبة  التدريس غير الفعالة والتي يتبعها المعلمون

 (.2014)البردي،  وحماسهم للتعلم

في أيار بإجراء اختبار  المملكة الأردنية الهاشميةوزارة التربية والتعليم في وعليه قامت      

المرحلة الإساسية على مستوى  مستوى الطلبة في مهارات الرياضيات لطلبة صفوف ، لقياس2014

صفوف تدني مستوى تحصيل الطلبة في  الأختباروأظهرت نتائج  ،المملكة الأردنية الهاشمية

 ينأن قلة الخبرة والتأهيل التربوي لدى المعلمووفقاا لذلك يرى الخبراء التربويون ، المرحلة الإساسية

وعليه يات ستكون ضيئلة بمختلف مفرداتها؛ على تطوير إمكانات الطلبة في الرياض مدراتهستجعل ق

لكافة عادة النظر في المواد التعليمية والمناهج إإلى ضرورة  وزارة التربية والتعليمفقد صرحت 

، ودراسة )عباس، (2016الجمعان، ) دراسة منها الدراسات بعضوهذا ما أكدته  المراحل الدراسية

2007.)        

الذي يركز على الجانب و من واقع التدريس الحالي جاءت هذه الدراسة  وهذا المنطلقومن       

النظري في تقديم المعلومات لدى الطلبة والهتمام بالتلقين، والعتماد الكلي للمعلم على طريقة 

ناء العملية التعليمية والتي ، والتي تبعد كل البعد عن استخدام التقنية الحديثة اثالتقليديةالتدريس 

وما يثير تفكيره والذي يحول دون  المتعلمعكس سلباا على متابعة المعلم لعدم وجود ما يشوق نت

ثارته للتعلم أثناء الدرس  .(2017)ابو وزنة،  وجود التفاعل وا 

تعلم ، وبخاصة أدوات الالتعلميةالتعليمية ومن خلال تفعيل دور التكنولوجيا في العملية       

لمادة الرياضيات للصف المحوسبة الإلكتروني ومنها، البرمجيات التعليمية المبنية على الألعاب 

تنمي نواتج التعلم بحيث الثالث الأساسي، والتي تحقق الهداف التعليمية بإقل وقت وجهد ممكن 

ذه البرمجية. حل المشكلات بواسطة هو ، والمرونة، المختلفةلدى المتعلم وخاصة التفكير بمهاراته 



        5 
 

 
 

ودراسة  (2017) دراسة محمود المحوسبةومن الدراسات التي أكدت على استخدام الألعاب 

 (.2014البردي، )

 هدف الدراسة وأسئلتها

في  المحوسبةفاعلية بيئة تفاعلية قائمة على الألعاب  للكشف عنالدراسة  هدفت هذه          

 لدى طلبة الصف الثالث الأساسي.ات تنمية المفاهيم الأساسية في مادة الرياضي

 الآتية: ةعن أسئلة الدراسمن خلال الإجابة 

في تنمية المفاهيم الأساسية في مادة  المحوسبةتفاعلية قائمة على الألعاب ما فاعلية بيئة  -

 ات لدى طلبة الصف الثالث الأساسي؟الرياضي

تنمية المفاهيم الأساسية في  في المحوسبةتفاعلية قائمة على الألعاب ما حجم أثر فاعلية بيئة  -

 ؟ات لدى طلبة الصف الثالث الأساسيمادة الرياضي

  أهمية الدراسة

تنبع أهمية هذه الدراسة من أهمية موضوعها الهادف إلى تنمية المفاهيم الساسية في مادة      

 الرياضيات، ويمكن بيان أهمية الدراسة كما يأتي:

كما تأتي استجابة  المحوسبةإطاراا نظرياا حول الألعاب الدراسة هذه  توفر الهمية النظرية:

 للتطورات والتوجهات التربوية التي تسعى إلى توظيف البرامج المدمجة في التدريس.

 أنها: يللدراسة الحالية ف العمليةتكمن الأهمية  :العمليةالهمية 

وف علعععى أثعععر الألععععاب تسععععى إلعععى جعععذب إنتبعععاه القعععائمين علعععى العمليعععة التعليميعععة إلعععى أهميعععة الوقععع -

 الرياضيات لطلبة الصف الثالث الأساسي في تنمية المفاهيم الأساسية. لمادةالمحوسبة 
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تسعععاعد القعععائمين علعععى العمليعععة التعليميعععة فعععى التععععرف لعععبعض المتغيعععرات ذات التعععأثير علعععى التوافعععق  -

 ادائهم.بية لتحسين التدريو  التعليمية إعداد البرامج يوالأداء الأكاديمي للطلبة، وانعكاساتها ف

 :حدود الدراسة   

 :بالحدود الآتيةتحدد الدراسة الحالية      

 .الأساسي لصف الثالثطلبة اذه الدراسة على ه اقتصرت الحد البشري: -

 مدرسة البلد الأمين في العاصمة عمان. هذه الدراسة في طبقت الحد المكاني: -

 .2018/2019لدراسي الثاني الدراسة الحالية على الفصل ا طبقت الحد الزماني: -

 .الأساسيةالعمليات الحسابية الساسية الموجودة في كتاب الصف الثالث  الحد الموضوعي: -

 :محددات الدراسة    

 تعتمد محددات الدراسة على أدواتها وخصائصها السيكومترية من صدق وثبات.     

 :وتعريفاتها الإجرائية مصطلحات الدراسة

 ة:البيئات التفاعلي. 1

مجموعة من المكونات المنطقية  (2012 ،والغزاوي، ومفلح، وفاخوري)الهرش، ويعرفها         

غير الملموسة، تقدم في صورة مواد تعليمية مختلفة الأنماط عن طريق الحاسوب، يتفاعل معها 

  المتعلم وتوفر له تغذية راجعة فورية لتحقيق أهداف محددة.

، ومقاطع الفيديو ،والصور ،والأنشطة ة من الدروس المصممةمجموع :اجرائيً إوتعرف         

بغرض اكساب طلبة الصف الثالث الساسي خبرات ، حاسوبيةعلى شكل لعبة  نظمت إلكترونياا 

وتساعده على التعلم بطريقة سهلة ممتنعة، تتماشى مع حاجة  تعينه في مواقف الحياة المختلفة

 المتعلم، وتتناسب مع مقدراته العقلية.
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 : المحوسبةلعاب الأ . 2

أثناء اللعب،  المتعلمهي نشاط منظم يتم اختياره وتوظيفه لتحقيق أهداف محددة، ويستمتع و         

ويتفاعل بإيجابية مع الحاسوب ويمارس التفكير ويتخذ القرار السريع بنفسه، ويتعلم الصبر والمثابرة، 

 (.2008لشحروري، والتوصل إلى نتائج معززة )ا

توفر للمتعلم الحرية  محوسبةعلى شكل لعبة قام الباحث بتطويرها  بيئةوتعرف إجرائياً:         

وتتناسب مع رغبته وتشبع ما لديه من رغبه في التنافس والتحدي، وتتضمن دروس مادة 

 الرياضيات.

 

  :في مادة الرياضيات ساسيةلإمفاهيم اال. 3

المختلفة وعلم  مبشتى مناحي الحياة وبشتى العلو ا تباطهم انواع العلوم واكثرها ار أمن  اا واحد       

العلم بدراسة الهندسة والحساب  هذاو مفاهيم ومصطلحات مجردة حيث يعنى ذالرياضيات هو علم 

 (.2010عبابنة، وابو زينة، ) عن العديد من الموضوعات الخرى والفراغ فضلاا 

والأنشطة والمهارات التي الأساسية،  ة من العمليات العقلية: مجموعوتعرف إجرائياً         

 ل الضرب، والقسمة، والجمع والطرح.يستخدمها المتعلم لحل مشكلة ما وتشم
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 الفصل الثاني 

 الإطار النظري والدراسات السابقة

 :النظري الإطارأولً: 

، حوسبةالم لعاب التعليميةلأا، و البيئات التفاعلية التعليمية :، هماثلاث محاورويشتمل على  

  .والمفاهيم الساسية

 البيئات التفاعلية التعليميةالمحور الأول: 

بدأت فكرة استخدام الحاسوب كعامل مسعاعد فعي العمليعة التعليميعة فعي الخمسعينيات معن القعرن       

الماضي عندما تم وضع البرامج التعليمية المناسبة لأول مره في ذلك الوقت، ونتيجة للتطور السريع 

ده الحاسعوب أصعبح اسعتخدام الحاسعوب كمسعاعد فعي المعدارس جنباعا إلعى جنعب معع الوسعائل الذي شه

العتياديععععة، اذ أصععععبح التععععدريس أكثععععر فائععععدة ممععععا حقععععق للمتعلمععععين امكانيععععة الوصععععول إلععععى أهععععدافهم 

التعليمية، ومع تطور نظريات التعلم أصبح أسلوب استخدام الحاسوب كمساعد في العملية التعليمية 

 ,Vernadakis, Avgerinos, Tsitskari) ي جععععل العمليعععة التعليميعععة أكثعععر فاعليعععةمفيععداا فععع

&Zachopoulou, 2005.) 
يُعد استخدام الحاسوب كعامل مساعد في العملية التعليميعة معن أكثعر أدوار الحاسعوب شعيوعاا و       

سعوب، وأصعبح الحاسعوب وانتشاراا في العملية التعليمية ويشار إليعه ععادة بعبعارة التعلعيم بمسعاعدة الحا

 ،يقعوم بعدور شعريك للمعتعلم معن خعلال البرمجيععات التعليميعة المختلفعة، ويختبعر معدى اسعتيعاب المععتعلم

ويعطععي التغذيععة الراجعععة المباشععرة وتعليمععات علععى اسععتجابة المععتعلم، فضععلاا عععن التطععور النععوعي فععي 

ديم المععادة التعليميععة بصععورة مععن الوسععائط التععي تهععدف إلععى تقعع والعديععدتقنيععات عععرض الصععور والفيععديو 

شيقة وممتعة تقود المتعلم خطوة خطوة نحو اتقان العتعلم، وأصعبحت ممكنعة بفضعل تطعور الحاسعوب 

 (.2006)العجلوني، والمجالي، والعبادي، 
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ونتيجععععة لععععذلك شععععهد القععععرن الماضععععي أهميععععة البرمجيععععات التعليميععععة حتععععى أصععععبحت مععععن أنجععععح       

وتعععدد مصععادر البرمجيععات المحوسععبة ودور النشععر المتخصصععة اسععتخدامات الحاسععوب، ومععع تطععور 

بإنتاج البرمجيات، وخاصة في ظل استخدامها بواسطة الحاسعوب، تعم تعذليل الصععوبات التعي تواجعه 

 (.2011وتمكين عملية التعليم في شتى المراحل الدراسية بشكل متميز )مرعي والحيلة،  المتعلم،

علععى أنهععا: برمجيععات يتسععم كععل منهععا بخصععائص معينععة تحقععق وتعععرف البرمجيععات التعليميععة        

هعععدفاا أو مجموععععة أهعععداف تعليميعععة تعلميعععة، وتسعععتمد معناهعععا معععن محتعععوى البرمجيعععة وشعععكلها وهعععدفها 

 (.2015)اشتيوة وعليان، 

تطعععورت أنمعععاط البرمجيعععات التعليميعععة، فعععي العمليعععة التعليميعععة التعععي ارتبطعععت بعععدور الحاسعععوب        

ليععة التعليميععة ودمجععت أنمععاط متعععددة كععل نمععط يخععدم مختلععف المراحععل والمسععتويات كمسععاعد فععي العم

ليميعععة المسعععتخدمة بمسعععاعدة التعليميعععة، ولمختلعععف المباحعععث والمعععواد الدراسعععية. ومعععن أهعععم الأنمعععاط التع

 :الحاسوب

 (Tutorials)أولا: التدريس الخصوصي 

ن المعععايير التربويععة الجيععدة مععن يععتم فععي هععذا الععنمط تصععميم وانتععاج مععادة تعليميععة محوسععبة ضععم 

حيععث وضععوح العنععوان، والرشععادات، والتعليمععات، وقائمععة المحتويععات والأهععداف التعليميععة لكععل درس 

حععول مفهععوم تضععمنته مععادة الععدرس، بالإضععافة إلععى الأمثلععة والتععدريبات المدعمععة واسععتخدام المثيععرات 

وتنتهععععي دروس البرمجيععععة بالختبععععار لععععوان، لأالمتعععععددة؛ كالصععععور والرسععععوم المتحركععععة، والصععععوت، وا

البعدي، أي أنها تعطي المتعلم الفرصة لتقويم نفسه وتقديم التغذية الراجعة ووضع خطة علاجية اذا 

لزم الأمر، والبرنامج التعليمي يستخدم لأغراض التعلم الذاتي ليلبي احتياجعات الطلبعة وقعدراتهم، كمعا 

الخصوصعي، فالتفاععل يحعدث معا بعين المعتعلم والحاسعوب يحل مقام المعلم أي انه يقوم بعدور المعلعم 

ممعععا يتعععيح فرصعععة التخاطعععب المباشعععر بعععين الحاسعععوب والمعععتعلم بمعنعععى ان البرمجيعععة تخاطعععب المعععتعلم 
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لوحععدة؛ ممععا يشعععره بخصوصععية الخطععاب الموجععه إليععه، ويسععهم برفععع الدافعيععة لععدى المععتعلم بعيععداا عععن 

 .(2015ر، ومهدي، والكحلوت، لخزندا)عفانة، وااشتراطات الصف التقليدي 

 (Drill & Practice)ثانياا: التدريب والممارسة 

يععععد هعععذا العععنمط معععن أوائعععل الأنمعععاط التعععي ظهعععرت فعععي العمليعععة التعليميعععة، حيعععث يعععتم فيهعععا تعلعععيم  

المععتعلم القاعععدة أو الطريقععة التععي مععن خلالهععا تنبععه المععتعلم إلععى الأخطععاء التععي يقععع بهععا أثنععاء التععدريب 

سععة. ويعطععي المععتعلم الفرصععة للتععدرب علععى اتقععان مهععارات سععبق دراسععتها حيععث يقععدم البرنععامج والممار 

التعليمي للمتعلم سلسلة معن الأمثلعة معن أجعل زيعادة براعتعه، أي ان المعتعلم يمعارس قعدراا معن التعدريب 

 (.2010يخص ما سبق له تعلمه )مبارز واسماعيل، 

 ( Simulation): المحاكاة ثالثاا 

هذا النوع من البرمجيات لوضع المتعلم في موقف شبيه ويحاكي لما يواجهه من مواقعف يسعى      

في الحياة الواقعيعة التعي معن الممكعن أن يتععرض لهعا المتعدرب فيمعا لعو قعام بهعذا التعدريب علعى أرض 

الواقعع، وقععد تتنعاول بععرامج المحاكعاة مواضععيع وتجعارب مخبريععة فعي العلععوم الطبيعيعة والمهععن العسععكرية 

أجل التقليل من الوقت الحقيقي للتدريب وتخفيض تكاليف التدريب فهي عمليعة تسعمح للمتعلمعين  من

)عفانععة بارتكععاب الخطععاء وعلاجهععا بسععرعة داخععل البرنععامج وهععو مععا ل يتحقععق فععي النظمععة التقليديععة 

 (:2015وآخرون، 

 ويستخدم هذا النوع من البرمجيات التعليمية:

رب لعععن يتسعععبب فعععي ايعععذاء المعععتعلم مثعععل التجعععارب الكيميائيعععة فعععي حعععال حعععدوث خطعععأ أثنعععاء التجعععا -

 المختبرات.
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تقليل التكلفة التي يمكن أن يتطلبها إجراء التجربة في الواقع أو معايشة بيئة ما كتدريب الطيارين  -

 على الطائرات التشبيهية أو في المهن العسكرية.

 (Instructional Games): الألعاب التعليمية رابعاا 

د هذه البرامج من البرمجيات التي تثير الدافعية لدى المعتعلم ومناسعبة لتعلعيم الطلبعة خاصعة تع

فععي المرحلععة الأساسععية حيععث تععدفع المععتعلم إلععى الععتعلم مععن خععلال التععدريب المععرن؛ فععالمتعلم يكتسععب 

مهععارات وخبععرات ذات صععلة بهععدف تعليمععي محععدد وعلععى المعلمععين أن يضعععوا فععي أذهععانهم أن يكععون 

مععن قععدرات المععتعلم علععى الألعععاب التعليميععة ف النهععائي مععن هععذه البععرامج هععو تعليمععي. كمععا تزيععد الهععد

وتعععرض المععادة  .الكتشعاف، وتسععاعده علعى التركيععز والمتابععة مععن خعلال التركيععز علعى الععتعلم العذاتي

 التعليميععععة بطريقععععة تععععؤدي إلععععى تطععععوير التفكيععععر الناقععععد لععععدى المععععتعلم، وتسععععاعده علععععى تحليععععل وتقععععويم

يمكعن ان تسعتخدم فعي أي معادة تعليميعة المعلومات، من خعلال اتباععه منهجيعة ذات خطعوات منظمعة 

ولأي فئععة عمريععة بععدون اسععتثناء مععع مراعععاة خصوصععية المععادة التعليميععة وخصععائص الفئععة المسععتهدفة 

 (.2017)قنديل، ومحمد، 

ة الدراسععععية وينبغععععي اختيععععار اي نمععععط مععععن انمععععاط البرمجيععععات التعليميععععة حسععععب طبيعععععة المععععاد

وخصائص المتعلمين وتوافر أجهعزة الحاسعوب، وحسعب ملائمعة هعذه النمعاط للموقعف التعليمعي العذي 

 (.2006تستخدم فيه )نوفل، 

التعليميعة المحوسعبة عععن غيرهعا معن الوسععائط  البرمجيععاتفيمعا يلعي بععض خصععائص التعي تميعز      

 :(2017التعليمية )العدوان، والحوامدة، 



        12 
 

 
 

ة المشععاركة للطلبععة فععي عمليععة الععتعلم مععن خععلال السععتجابة المختلفععة علععى النشععطة التفاعليععة: إتاحعع 

حريععععة اختيععععار الموضععععوعات الععععتعلم  للمععععتعلموالتععععدريبات المتضععععمنة فععععي البرنععععامج، كمععععا أنهععععا تعطععععي 

 ومراجعتها وتكرار عرضها.

 لتعلم.الفردية: صممت هذه البرامج لتراعي الفروق الفردية وقدرات الطلبة المختلفة في ا 

التنوع: توفر برامج وتطبيقات الحاسوب بيئة تعليمية متنوعة الوسائط بحيث تمكعن المعتعلم ايجعاد معا  

 هو مناسب لقدراته.

 التكامل: يجب توضيح موضوعات التعلم وتفسيرها، عند إعداد البرمجية التعليمية. 

 التزامن: يتيح عرض عناصر البرنامج لتحقق فائدة أكبر في التعلم. 

 ية: إمكانية الوصول من خلال برامج الحاسوب التعليمية إلى مصادر تعلم اخرى.الكون 

 المرونة: تتضح في اتاحة الفرصة للتعديل والتطوير في هذه البرامج إذا اقتضت الحاجة. 
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 لمحوسبةا لعاب التعليميةالأ : الثانيالمحور 

دامات الحاسوب المتعددة، برزت أشكال الثمانيات ومع التطور التكنولوجي واستخفي بداية       

من الألعاب لم تكن معروفة من قبل واصبحت تلعب دوراا أساسياا في ثقافة الأطفال وعرفت 

وأصبحت ظاهرة تتطلب من الباحثين بإجراء ( Electronic Games) بالألعاب الإلكترونية

ث والدراسة، وتأثيرها على البحوث عنها، وخاصة انها ما زالت حديثة ولم يتم التصدي لها بالبح

 (.2008النمو النفسي المتكامل للأطفال بشكل خاص وبشكل عام )الشحروري، 

العديد من الفوائد منها: تحسين القدرات الذهنية مع البدينة والتوافق  المحوسبةوللألعاب        

الخطط العضلي، والعصبي وخاصةا لدى الأطفال، وتساعد على الإبداع وتنمية الفكر ووضع 

بتكار الطرق للوصول إلى مستويات أعلى في اللعبة، وتنمي المهارات تكسب من يلعب مهارات  وا 

جديدة لأنها تعتمد على أسلوب إبداعي للوصول إلى الأهداف، وتجعل الأشخاص ينفتحوا على 

 (.2013جويفل، )التفكير العالم من حولهم بصورة أكبر ويتعرفوا على مختلف طرق 

 ( أهم خصائص التعلم باللعب:2014، ويذكر )رباح 

اللعب نشاط تلقائي: ويقوم المتعلم باللعب بدافع ذاتي منه وبإرادته سواء أكان هذا اللعب حراا أو  .1

 موجهاا أو كان نشاطاا ذو فائدة أو بدون فائدة أو كان نشاطاا فردياا أم جماعياا.

ات أو ضغوط واقعة عليه البيئة السترخاء والحرية: يمارس المتعلم نشاط اللعب دون مؤثر    .2

المحيطة به، ويقوم المتعلم باللعب باسترخاء وحرية ودون إجبار ومن دون خضوع لضغوط أو 

 قيود.

تعدد مستويات اللعب: تتعدد مستويات اللعب تبعاا لمستويات نمو الطفل، وترتبط أشكال    .3

 وأنواع اللعب ارتباطاا وثيقاا بمراحل نمو الطفل وتطوره.
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ة والسرور: يحقق اللعب جواا من الحرية والسترخاء ويؤدي إلى إشباع حاجات الطفل المتع .4

 النفسية ويحقق له فرص الستمتاع بوقته والتخلص من طاقاته الزائدة.

اللعب وسيلة تربوية وتنموية: ويعتبر اللعب من أهم الوسائل التربوية الفعالة في تربية وتنمية   .5

إسهامات تربوية وتنموية للطفل مثل النمو الحركي والجتماعي الطفل فمن خلاله يتم تحقيق 

 والمعرفي والعقلي وتنمية شخصية الطفل وتطوير صحته وتنمية الإبداع والبتكار لديه.

أن التعلم بالألعاب يتميز بمجموعة من الخصائص منها: يجعل  (؛2017ويرى الحيلة )        

، ويعود المتعلمين على احترام بعضهم بعضاا، ويوفر خبرات المتعلم أكثر نشاطاا وفاعلية في التعلم

أقرب ما تكون للواقع مما يجعل من فهمها أسهل، ويزيد من دافعية المتعلم نحو التعلم لما يتضمنه 

من عناصر مثل التشويق والمنافسة، كما يهتم بجوانب النمو المعرفية، والوجدانية، والمهارية لدى 

التعليم بالعمل، يوفر مناخاا تعليمياا يمتزج فيه التحصيل بالتسلية، ويوفر المتعلمين، ويجسد مبدأ 

تعة للمتعلمين من جميع فرصة للطلبة لتجريب أفكارهم وابتكاراتهم، ويوفر التسلية والنتاجية والم

وتساعد على تحقيق المشاركة اليجابية والفاعلة في الحصول على الخبرة، كما يساعد العمار، 

على زيادة الهتمام والتركيز على النشاط الذي يمارسة المتعلم حيث انها تستحوذ على المتعلم 

 .مشاعر المتعلم وأحساسية أثناء اللعب

يتوفر فيها العديد من المميزات  المحوسبةان الألعاب التعليمية ومما سبق يتضح لنا     

ستثارة دافعيته، وحثه على التفاعل والخصائص التي من شأنها تزيد من دافعية المتعلم إلى التعلم وا

النشط مع المواد التعليمية وما تشمله من مفاهيم، كما انها تساهم في خلق جو واقعي قريب مدارك 

المتعلم الحسية، وتجذب المتعلم للتعلم، وان اسلوبها المسلي والممتع والذي يعمل على تحقيق 

 الأهداف التعليمية.
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 يميةأهمية اللعب في العملية التعل

ميول الطفل ورغباته من أهم الأمور الواجب مراعاتها عند المربين وأن يهتموا بها معرفة و       

م والمربي مراعاة هذه أن الأطفال يختلفون في ذكائهم ولهذا فإن على المعل كول ش ،وأهدافه

فبامكان وتنميتها بحسب قدرات الطفل واستعداداته الفطرية حتى يصل إلى أهدافه، الختلافات 

 له بما يتلائم مع رغباته وتوجهاته.المعلم ان يساعده ويشق الطريق 

ولطالما تم التأكيد على الدور الحيوي للعب في مراحل التعليم المبكرة، وفي سائر مراحل       

حياة أطفالنا ، وتعتبر التعليم، ويعتمد ذلك على مبادئ اليديولوجية والتعليمية الناتجة عن اعمال

ة باللعب فهم يتعلمون من خلاله ويكتسبون العديد من سلوكياتهم الحياتية، فهو يترك بصمات مرتبط

واضحة على شخصية الطفل ويشكل مخزوناا معرفياا يرتبط بفهمه، حيث أن العديد من الألعاب تثير 

 عبهنظمة يمر بها كل لعب اثناء لانتباه الطفل وتحفز تفكيره فاللعب التعليمي يسير في خطوات م

 (.2012، )الهرش، وآخرون

المفاهيم الساسية في مادة الرياضيات لتدريس  الألعاب التعليمية قام الباحث بصميم برمجية      

وجاءت كلمة  الألعابوتم اعتماد نموذج آشور لتصميم  وفلاش(، دريم ويفر) برنامجباستخدام 

التعليمي الذي ابتكره كل من من الحروف الأولى للنموذج الخاص بالتصميم   (ASSURE) آشور

هانيك و مولندا و رسل لستخدام التكنولوجيا في التعليم، فكل حرف من السم يكّون مستوى في 

، تحليل خصائص المتعلمين، Analyze the Learner  يعني (A) هذا النموذج، فالحرف

 Select يعني (S) ، تحديد الأهداف، والحرفState Objectives يعني  (S)   والحرف

Media and Materialsويعني اختر أو صمم المواد التعليمية، والحرف ، (U) يعني Utilize 

Media and Materialsأي استخدم المواد التعليمية، والحرف ، (R) يعني Require Learner 

Participation أي تعرف على استجابة المتعلمين أو طلب المشاركة من المتعلمين، والحرف ،
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، ويعد هذا النموذج ، ويعني قيم وراجع ما تم عملهEvaluate and Revise يعني (E) الأخير

بهدف تصميم الدروس، والتخطيط من النماذج التي أهتمت بتصميم وبناء البرمجيات التعليمية 

العمري، بني دومي، و و  )الرواضية، لستخدام الوسائل في التعليم، وبناء برنامج تعليمي متكامل

2014). 

يمكن توظيفه في عمليات التخطيط  إجرائياا  اا هذا النموذج عن غيره كونه نموذج وأهم ما يميز       

 الغرفة الصفيةضمان الستخدام الفعال للوسائل التعليمية من قبل المعلم داخل  من أجلللتدريس 

 يم برمجيةدون الحاجة إلى متخصصين لتصميم الأنظمة التعليمية وبناءا وتأسيساا قام الباحث بتصم

لدى طلبة في مادة الرياضيات تنمية المفاهيم الإساسية المحوسبة في الألعاب  تفاعلية قائمة على

 :(2016براهيم، ا) وعلى النحو الآتي، ث الإساسيالصف الثال

 Analyze Learnersتحليل خصائص المتعلمين  الأولى:المرحلة 

سعنوات  (8-6) بعينسعتهدفة حيعث تتعراوح اعمعارهم في هذه المرحلة قام الباحث بتحديد الفئة الم     

حيععث أن هععذه المرحلععة تحتععوي علععى العديععد مععن الخصععائص النفسععية والجسععمية والمعرفيععة، وهععذا مععا 

علعى تهيئعة أفضعل الخبععرات التعي تسعاعد المعتعلم علععى النمعو معع الأخعذ بعععين  اا يجععل معن المعلعم قععادر 

 :الأعتبار بالخصائص الآتية

التصععنيف العقلععي المعرفععي: وكععون هععذه المرحلععة تععزداد القععدرة علععى الترتيععب المتسلسععل، فقععام الباحععث  .أ

 على مراعاة هذه الصفة وغيرها من الصفات عند استخدام النشطة.

ات التقسيم النفسي الجتماعي: قام الباحث على تنمية المهارات اللازمة لمشاركة المتعلم في النشعاط .ب

 المختلفة للمفاهيم الأساسية ليصبح قادراا على التمييز بينها.
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وتسمى أيضعاا سنوات  (8-6) المتأخرةالتقسيم الجسمي التربوي: تسمى هذه المرحلة بمرحلة الطفولة  .ج

أنها مرحلة تعلعم المهعارات الحركيعة والمهعارات (: هافجرست)بمرحلة المدرسة البتدائية وقد قال عنها 

 اللازمة.

في عملية تحديعد خصعائص المتعلمعين التعي تععد جعزء مهعم معن عمليعة تصعميم  المتعلمين:ئص خصا .د

التدريس هناك العديد من الخصائص التي تأخذ بعين العتبار وهذا ما قام الباحث بدراسته ومعن ثعم 

 قام باستعراض مجموعة من النقاط والخصائص وربطها بالوحدة الدراسية التي قام باختيارها.

ركيزه مهمة يجب التركيز عليها عند طرح  متعلمالمعرفية: وتعتبر الخصائص المعرفية لل الخصائص .ه

العذي  للمعتعلمفلا بد معن ربعط هعذه المعادة معع المخعزون المعرفعي السعابق  ،للمتعلممادة تعليمية جديدة 

 قد يكون اكتسبه من مناهج علمية سابقة أو من واقعه العملي والبيئة التي يعيش بها.

لععيس فقععط لإثععراء معرفتععه المدرسععية وانمععا  المععتعلمالوحععدة الدراسععية المنتقععاة التععي يحتاجهععا  تسععتعرض

كذلك يحتاجها بحياته وربطها بواقععه حيعث قعام الباحعث باسعتعراض محتويعات الوحعدة الدراسعية ووجعد 

 .للمتعلمربط بين المفاهيم التي يتم طرحها وبين الواقع العملي 

لغععععة المسععععتخدمة فععععي هععععذه الوحععععدة والتععععي تخاطععععب المرحلععععة العمريععععة الخصععععائص اللغويععععة: تعتبععععر ال .و

 .للمتعلمالمستهدفة مناسبة جدا لهذه المرحلة وتتناسب مع المستوى اللغوي 

الخصائص الجتماعيعة: تعتبعر هعذه الوحعدة معن الوحعدات الدراسعية الغنيعة جعداا بالمواضعيع التعي تقعوم  .ز

، حيععث تقععوم هععذه الوحععدة بطععرح العديععد مععتعلمجتمععاعي للمطروحععة وبععالواقع البععربط بالمععادة الدراسععية ال

 من الأمثلة الواقعية المرتبطة بالمنهاج المطروح.

وكععذلك تحتععوي الوحععدة علععى العديععد مععن الأنشععطة المطلوبععة التععي تعععزز هععذه المفععاهيم وتقععوم بربطهععا 

 .للمتعلمبالواقع الجتماعي 
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عمرية بحدوث تغيرات في الخصائص النفعاليعة بهذه المرحلة ال الطلبةالخصائص النفعالية: يعرف  .ح

 .وما يحدث من تغيرات انفعالية بسبب المرور بفترة النمو

الخصائص الجسدية والخصائص الحركية: تستمر معدلت الزيادة في النمعو الجسعمي بصعفه عامعه،  .ط

حيععث يععزداد الطععول والععوزن، ويتحسععن المسععتوى الصععحي بصععفة عامععة، ويععزداد النضععج والععتحكم فععي 

 القدرات المختلفة ويبلغ النمو الجسمي.

 State Objectivesالمرحلة الثانية: صياغة الأهداف التعليمية 

وتحدد الأهداف التعليمية والتوقعات والنتائج المرجوة معن الوحعدة المختعارة حيعث ل ينبغعي البعدء      

الرواضععية، وآخععرون، ) فععي التعلععيم دون وجععود فهععم واضععح لععدى المتعلمععين لمععا يفتععرض ان يععتم تحققععه

2014) . 

 :تحديد الأهداف التربوية العامة

 التربويععة،يكععاد ل يخلععو نمععوذج مععن نمععاذج تصععميم التععدريس مععن التركيععز علععى أهميععة الأهععداف      

ليها   النهاية.وذلك لأنها حجر الأساس في أي نموذج منها المنطق وا 

بويعععة فلسعععفة تر د نشعععاطاته ولعععه أيضعععاا صعععورته وتحعععد ، ترسعععملكعععل مجتمعععع فلسعععفة اجتماعيعععة معينعععة    

. ويفتععرض بهععذه الفلسععفة التربويععة أن تحععدد صععورة مجتمععع الغععد وفععق مشععتقة مععن فلسععفته الإجتماعيععة

وعلعى هعذا يمكعن تمثيعل طبيععة العلاقعة القائمعة بعين فلسعفة ، خطوط عريضة تسمى الأهداف التربويعة

 المجتمع وفلسفة التربية والأهداف التربوية.

 عامةالهداف ال

 .الحياةالحساب وبعض تطبيقات هذه المفاهيم في  استيعاب المفاهيم الأساسية في -
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 .منهاالبسيطة والإلمام بخواص كل  التعرف على الأشكال الهندسية -

 :يليمما  اكتساب المهارة في كل

 .الأربعإجراء العمليات الأساسية  -

 .كةوالحر المئة والنسبة والتناسب  إجراء العمليات الخاصة بحساب -

 السلوكية: -الأهداف الخاصة 

وهععي الأهععداف التععي تتحقععق مععن خععلال النشععاطات العلميععة أو اللغويععة وكلمععا كععان التقععارب فععي المععواد 

أهدافا مشتركة يجعب أن تنسعجم كليعا معع المضعامين التعي تحتويهعا  ةوالأنشطة كلما شكل في مجموع

 :مايأتيصف الثالث الساسي وتتضمن المواد وهذه الأنشطة ومنها الأهداف السلوكية من كتاب ال

 يكتب عبارة جمع أو طرح.     .1

 منازل بطلاقة مع إعادة تجميع. 4يستخدم الأعداد ضمن      .2

 منازل. 4يكتشف مسائل حياتية عن طرح الأعداد ضمن      .3

 (.8،9يذكر حقائق الضرب في العددين )    .4

 .يستخدم القسمة في حل المسائل اليومية    .5

 :Selectاختيار استراتيجيات التدريس والوسائل  الثالثة:المرحلة 

الوحعععدة  ي وزارة التربيعععة والتعلعععيم واختعععاراعتمعععد الباحعععث علعععى المنهعععاج المعتمعععد والمعمعععول بعععه فععع     

، لما تحويه من عدة مهارات تنمي المفاهيم الإساسعية عنعد طلبعة الصعف الثالعث الأساسعي وتعم الثانية

 .المحوسبةالتفاعلية القائمة على الألعاب رمجية بالتضمينها في 
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 :Utilize Technologyالمرحلة الرابعة : استخدام المواد والطرق التكنولوجية 

ليقععععوم بعععععرض المععععواد  المحوسععععبةتفاعليععععة قائمععععة علععععى الألعععععاب قععععام الباحععععث بتصععععميم برمجيععععة      

صعوات( بحيعث تحمعس أقعاطع فيعديو، و التعليمية التي قام الباحعث بجمعهعا وتحريريهعا معن )صعور، وم

 الطلبة بشكل تفاعلي. 

 : Require Learners Participation: طلب المشاركة من المتعلمين المرحلة الخامسة

ويععتم اخععراط المتعلمععين فععي عمليععة الععتعلم مععن خععلال تصععميم انشععطة تفاعليععة تنفععذ اسععتراتيجيات      

عنى وتحقيق أهداف تعليميعة علعى أن تكعون متنوععة ايجاد تعلم ذو معلى  الطلبةتساهم في مساعدة 

  .وملائمة لمحتوى التعلم مع مراعاة الفروق الفردية

 Evaluation: التقويم والتنقيح المرحلة السادسة

يعتبر التقويم أهم عناصر العملية التعليمية لتطوير جودة التعلعيم، وبنعاءا علعى ذلعك قعام الباحعث      

 حيث قام ببناء مايلي: بالستفادة من نموذج اشور

(: وهععو الععذي يطلععق عليععه أحيانععاا التقععويم المسععتمر، ويعععرف بأنععه العمليععة التقــويم التكــويني نالبنــائي -

التقويميععة التععي يقععوم بهععا المعلععم أثنععاء عمليععة الععتعلم، وهععو يبععدأ مععع بدايععة الععتعلم ويواكبععه أثنععاء سععير 

 الدراسية.الحصة 

 المحوسععبة باحععث بوضععع مجموعععة مععن التمععارين فععي نهايععة اللعبععةقععام ال النهــائي :التقــويم الختــامي ن -

، ومععن معلععم المععادةالمصععممة، بحيععث يحصععل المععتعلم علععى التغذيععة الراجعععة الفوريععة وتحععت اشععراف 

 واكتسابهم للمهارات المختلفة. الطلبةخلال مراجعة هذه النتائج، يحكم المعلم على أداء 

 المحوسبة مراحل وخطوات بناء القائمة على الألعاب

ومن وهذه المراحل )العجلوني وآخرون، ، بعدة مراحل المحوسبةالألعاب  وتمر خطوات بناء    

2006:) 
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 (.Design)مرحلة التصميم  .1

 (.Preparation)مرحلة الإعداد أو التجهيز  .2

 .(Executing)مرحلة التنفيذ  .3

 .(Development)مرحلة التجريب والتطوير  .4

 (.Design)أولا.  مرحلة التصميم 

وفي هذه المرحلة يضع المصمم تطوراا عن اللعبة التعليمية اللكترونية، ويقوم برسم الخطوط        

 العريضة لما ينبغي ان تحتويه اللعبة من أهداف ومادة علمية.

 وتتضمن هذه المرحلة الخطوات الآتية:

 تحديد أهداف الوحدة أو الدروس المراد تعليمها. .1

 لكترونية.لإالمستخدمة للعبة التعليمية ا تحديد المرحلة العمرية .2

 وضع تصور شامل بين ما يحويه من مكونات. .3

 تحديد النشطة التي يمكن الستعانة بها اثناء عرض اللعبة. .4

 تحديد تصور عن استجابات الطلبة وكيفية تسجيلها. .5

 تحديد نوع التصميم المستخدم في اللعبة. .6

 ن ثم الوصول إلى الهدف التعيلمي المحدد.تحديد قواعد اللعبة للوصول إلى الفوز وم .7

 :(Preparation)ثانياا.  مرحلة الإعداد والتجهيز 

متطلبات التصميم من صياغة الأهداف  تجميع وتجهيزويتم في هذه المرحلة التي يتم فيها        

عداد المادة التعليمية وغيرها ما يلزم من العرض والتعزيز )عفانة وآخرون،   (.2015وا 

 :(Executing)اا.  مرحلة التنفيذ ثالث
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تفاعلية قائمة على الألعاب برمجية وفي هذه المرحلة التي يتم فيها تنفيذ السيناريو في صورة        

مع كتابة الأوامر المنطقية ويقوم بتصميم اللعبة وتجميع ما يلزم أنتاجها من مواد علمية  المحوسبة

يو للعبة هو المعلم الذي سوف يقوم بتنفيذ على وتعليمية، ومن الإفضل أن يكون معد سينار 

 الحاسوب. 

 :(Development)رابعاا.  مرحلة التجريب والتطوير 

 على المحكمين بهدف التحسين والتطوير. المحوسبةوفي هذه المرحلة يتم فيها عرض اللعبة 

عاب التعليمية تناولت مفهوم الألالتي  تعريفاتال مجموعة مناشار عدد من الباحثين إلى        

نشاط تعليمي منتظم يتم اللعب فيه بين طالبين او اكثر ( 2014) رباحومنها تعريف ؛ المحوسبة

يتفاعلون معا من أجل الى اهداف تعليمية محددة، وتعتبر المنافسة من عوامل التفاعل بينهما، 

عندما يتطلب  وتحت اشراف المعلم الذي يقوم بدور المرشد او المنسق ويقدم المساعدة للطلبة

     .نتهاء اللعبة للمناقشة بين المعلم والمتعلماالموقف ذلك، ويخصص جزءا من الوقت بعد 

عبارة عن نشاط ذو قواعد معينة، ينخرط به : المحوسبة( الألعاب 2008)الزهراني  ويعرف        

يمكن أن تكون فردية أو ، و المتعلمنزاع غير حقيقي له نتائج يتم قياسها لتقييم ويتم فيها  المتعلمين

 .والأجهزة الذكية، وألعاب الفيديوجماعية، وتعمل على الإنترنت، والحاسوب، 

تهدف إلى المزج بين التعلم وبين الترفيه في آن واحد، وذلك لتوليد الإثارة والتشويق و         

لة تتحدى ذهنه والرغبة الجادة في التعلم الممزوج بالترفيه، وتعتمد على وضع المتعلم أمام مشك

ويقوم بحلها عن طريق اللعب، أي أن الألعاب التعليمية تحتوي على مادة علمية يفترض عرضها 

عتمد الألعاب التعليمية ، وتمسبقاا على الطلبة، فيكون برنامج الألعاب لتعزيز المفاهيم والمهارات

 .(2013)الخراز،  عبةالمنافسة لإثارة دافعية المتعلم، وطرد الملل والرتابة من اللعلى روح 
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على دمج عملية التعلم باللعب فى تعتمد  المحوسبةالألعاب ونستنتج من ما سبق أن         

نموذج ترويحي يتبارى فيه المتعلمين ويتنافسون للحصول على بعض النقاط، وفى سبيل تحقيق 

ض الإرشادات أو ذلك يتطلب الأمر من المتعلم أن يحل مشكلة حسابية أو منطقية؛ يقرأ ويفسر بع

يجيب عن بعض الأسئلة حول موضوع ما، ومن خلال هذا الأسلوب تضيف الألعاب التعليمية 

ما تأخذ الألعاب التعليمية الشكل الذي يجذب  عنصر الإثارة والحافز إلى العمل الدراسي، وعادةا 

أساساا على مبدأ  المتعلم ويجعله ل يفارق اللعبة دون تحقيق الهدف أو الأهداف المطلوبة، وتعتمد

على إمكانات الحاسوب التعليمية عندما يصبح فى الإمكان  لإثارة دافعية المتعلم كما تعتمدالمنافسة 

تقويم أداء المتعلم عن طريق بعض التدريبات التي يتم التعامل معها بشكل غير مباشر مما يزيد 

  من احتمال تحقيق أهداف.

 المحوسبةأهمية الألعاب التعليمية 

بية وتشويق ومما أدى ذلها أهمية كبيرة نظراا لما توفره من جا المحوسبةان الألعاب التعليمية        

 (:2013، جويفل)إلى انتشارها، ومنها 

بداع. .1  تنمية المهارات المعرفية من ربط واستنتاج واكتشاف وتفكير وا 

تعمل الألعاب لتعكس الواقع  توفير تجارب للمتعلم أقرب إلى الواقع العلمي للعملية التعليمية بحيث .2

 من خلال المواقف الواقعية والصور ثلاثية الأبعاد.

 تحقيق التوافق الشخصي والمدرسي والجتماعي. .3

يختلف دور كل من المعلم والمتعلم عند استخدام الألعاب، حيث ان المعلم لم يصبح حكماا بل  .4

 ه.مرشداا وموجه للمتعلم، والمتعلم يعتمد على سلوكياته وأدائ

 معالجة ضعف الطلبة في المهارات المختلفة. .5



        24 
 

 
 

يمكن للمعلمين وأولياء الأمور الحكم على قدرة أبنائهم على تطبيق الحقائق والمفاهيم والمبادئ  .6

 والمهارات التي يدرسونها.

 زيادة دافعية الطلبة ومنحهم المزيد من الفرص لتحقيق النجاح. .7

 ن متطلبات الخيال الإبداعي.تنمي مهارات الخيال لدى الطلبة، والتي هي م .8

 الألعاب التعليمية:تصنيفات ومن أبرز   

  الألعاب التي تعتمد على الألغاز والأحاجي، مقابل الألعاب العادية: ينمي النوع الأول لدى

الطلبة مهارات الستماع، بالضافة إلى توظيف الحواس والأعضاء، وتكون فردية أو جماعية وقد 

 تكون حركية أو ساكنة.

 لعاب الشعبية بشعب معين له علاقة بتراثه، وتناقلتها الأجيال لأالألعاب الشعبية: وترتبط ا

 عبر العصور، وتستخدم اللعاب في عدة شعوب على اختلاف ثقافتها وغالبيتها ألعاب حديثة.

  لعاب الحركية من اللاعبين النتقال الأالألعاب الحركية ومقابل الألعاب الساكنة: وتتطلب

ركة باستخدام الجسم أو الطراف العلوية أو السفلية، وتعتمد الألعاب الساكنة على العقل والح

والتفكير دون الحاجة للحركة للقيام باللعبة، وهذا ليمنع استخدام اللاعب للحركة قطعياا مثل حركة 

 التنفس او الحديث.

  لعب واحد مثل بعض الألعاب الفردية مقابل الألعاب الجماعية: وينفذ الألعاب الفردية

الألعاب الإلكترونية، في حين يشارك في اللعاب الجماعية لعبان فأكثر وكلا النوعين  محكوم 

 (.2017)قنديل ومحمد، بقوانين وقواعد
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 الرياضيات لمادة  : المفاهيم الساسيةالثالثالمحور 

لمعرفة الرياضية في كافة نظم تعتبر المفاهيم اللبنة الأساسية والدعامة التي تبنى عليها ا      

دراسة الرياضيات، وان المبادئ والتعميمات ما هي إل ارتباطات بين مفهمومين أو أكثر وان ما 

يميز الرياضيات الحديثة أنها ليست مجرد عمليات أو مهارات روتينية منفصلة. بل هي أبنية 

ية إذ أن المبادئ والتعميمات والمهارات محكمة، واللبنات الأساسية لهذا البناء تعتبر المفاهيم الرياض

 ،والسلولي، استيعابها واكتسابها )عثمانها و الساسية تعتمد اعتماد كبير على المفاهيم في تكوين

 (.2013خشان، و 

 الرياضياتلمادة  تعريف المفاهيم الساسية

ياضععية حيععث السععاس لكععل مكونععات المعرفععة الر هععي فععي الرياضععيات  ةالأساسععي المفععاهيم تعتبععر     

تعتمد باقي مكونات المعرفة الرياضية على المفاهيم اعتماداا كبيراا في تكوينها واسعتيعابها واكتسعابها، 

   وهناك تعريفات متعددة للمفهوم منها:

مجموعة معن الأشعياء والرمعوز أو الأهعداف الخاصعة التعي تعم تجميعهعا مععاا علعى أسعاس وهي        

تجريدي مكن الدللة عليها باسم أو رمز معين، فهو كلمة او تعبير من الخصائص المشتركة والتي ي

موجز يشير الى مجموعة من الحقائق أو الفكار أو المتقاربة بحيث يكون الفرد صورة ذهنية تمكنعه 

مععن ان يتصععور موضععوع مععا حتععى لععو لععم يكععن لديععه اتصععال مباشععر مععع الموضععوع، أو القضععية ذات 

 (.2010بو زينة، )ا العلاقة

الموضوعات، أو  مجموعة الأشياء، أو الرموز، أو المفاهيم:( 2013) عثمان وآخرونيعرف و  

العناصععر، أو الأحععداث الخاصععة التععي يععتم تجميعهععا علععى أسععاس مععا بينهععا مععن الخصععائص المشععتركة 

  التي تتضمن فئة محددة بموجب معيار محدد.

 



        26 
 

 
 

 الرياضياتلمادة الساسية  اهيمالمف عناصر

 (:2004، )سلامهمن العناصر الآتية  ويتكون المفهوم

 السم: وهوه رمز يدل إلى الفئة التي ينتمي إليها المفهوم. .1

 الأمثلة: وتنقسم إلى )أمثلة إيجابية( تنطبق على المفهوم، و)أمثلة سلبية( لتنطبق على المفهوم. .2

نة أو الخصائص المشتركة: تمثل المظاهر العامة أو الصفات التي تضع الأمثلة في فئة معي .3

 مجموعة محددة ولكل مفهوم خصائص مميزة وأخرى غير مميزة.

 الرياضيات لمادة ساسيةلإالمفاهيم اخصائص 

 الإساسية لها مجموعة من الخصائص على النحو الآتي:( إلى أن المفاهيم 2018)عقيلانيشير   

تستخدم أكثر فاهيم مقابلية الستخدام: وتختلف المفاهيم في درجة استخدامها بمعنى ان هناك  .1

المتعلمين في امكانية استخدام القوانين وحل المشكلات ويختلف  وتشكيلمن غيرها في فهم 

 المفاهيم.

قابلية التعلم: وتختلف المفاهيم فيما بينها في درجة تعلمها بمعنى ان هناك مفاهيم يمكن     .2

اعتماداا على درجة النضج تعلمها أسرع من غيرها، وان الطفال يختلفون في امكانية تعلم المفاهيم 

 والتعلم.

)برونر(  ودعىخرى، الأمفاهيم ال لإكتسابتفسيره  من خلال مدىمفهوم القدرة  يتم تحديدالقدرة:  .3

، حيث أن لها قدره تفسيرية أكبر من غيرها وتساعد على إلى الحاجة إلى تدريس المفاهيم الكبرى

 تعلم المفاهيم الأخرى.

 المتعلمدرجة إتقان المتخصيين له ويزداد صدق المفهوم لدى الصدق: يتحدد مفهوم الصدق ب .4

 بزيادة درجة تعلمه واقترابة من مفهوم المتخصصين.
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البنية: وتتحدد بنية المفهوم الموجودة بين مكونات هذا المفهوم، ويلاحظ ان بنية أي مفهوم تزداد  .5

 بسبب انخفاض درجة عمومية هذا المفهوم.تعقيداا 

لعدد المفاهيم المتضمنة فيها، ويزداد عدد  ووفقاا لمفاهيم في درجة عموميتها العمومية: وتختلف ا .6

 الصفات المميزة والضرورية لتعريف المفهوم كلما أصبح المفهوم أقل عمومية.

تختلف المفاهيم فيما بينها في نوعية ة على المفهوم حسياا أو عقلياا: القابلية لإدراك الأمثلة الدال .7

زادت درجة  تعلم الطفللفرد من إدراك المفاهيم حسياا وعقلياا، وكلما زادت درجة الأمثلة التي تمكن ا

 الأشياء وتداولها. تصوريتعلم المفاهيم من خلال  فالمتعلمادراكة للمفهوم الأقل وضوحاا، 

معظم المفاهيم لها أمثلة تدل عليها، ولكنها تختلف في  تحتويتعدد الأمثلة الدالة على المفهوم:  .8

 حصر لها. مثلة الدالة عليها، ويتراوح هذا العدد بين مثال واحد إلى عدد لعدد الأ

 الرياضيات في مادةأهمية تعلم المفاهيم الأساسية 

الأساسية لعملية التعلم، إذا  وهي من الركائزتعد المفاهيم ذات أهمية كبيرة في عملية التعلم،      

 لذلكالمستوى العقلي ومرحلة النمو المتعلمين،  يتناسب معوبما بشكل صحيح  وتدريسهاتم تقديمها 

لتحديات الحديثة والنفجار بالمفاهيم الإساسية وأصبح أمراا ضروري في مواجهة ازاد الهتمام 

 (.2010، ابو زينةالمعرفي الذي يتسارع يوماا بعد يوم )

عض صعوبات التعلم ومن أهم الفوائد التي يجنيها المتعلم من تعلم المفاهيم: تساعد في حل ب     

 والتعرف علىإعادة التعلم،  لمراحل، وتقلل الحاجة منخلال انتقال المتعلم عبر الصفوف وا

المفاهيم الحسية وادراك الأمور وتسهل الأتصال بالآخرين، وتساهم بفاعلية في تعلم الطلبة بصورة 

سليمة، وتساعد المفاهيم المتعلمين على التعامل مع المشكلات الطبيعية والجتماعية للبيئة، وتسهم 

في فهم وتعلم في تكوين تعلم ذي معنى إذ تعتبر من أدوات التدريس بطريقة الستقصاء، وتساعد 

 (.2010واكتساب خبرات جديدة عند المتعلم يوظفها في حياته اليومية )الطيطي، 
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 الدراسات السابقةثانيًا: 

ين الباحث في هذا الفصل عدة دراسات أجريت ذات علاقعة بموضعوع البحعث الحعالي، فهنعاك يب     

جانعب الآخعر دراسعات بحثعت ومعن ععدة جوانعب، وفعي ال المحوسعبةدراسات تناولت الألعاب التعليميعة 

فعععي تنميعععة المفعععاهيم الأساسعععية، ويلاحعععظ ان هنعععاك قلعععة دراسعععات تناولعععت المفعععاهيم الأساسعععية. لعععذا قعععام 

الباحعث باسععتعرض الدراسععات ذات العلاقععة بموضعوع الدراسععة الحاليععة مععن الأقعدم إلععى الأحععدث، وفيمععا 

 يلي بيان ذلك:

ر توظيف الأناشيد والألعاب التعليمية في للكشف عن أثدراسة (؛ 2014أبو كلوب ) أجرى     

تنمية المفاهيم وبعض عمليات العلم الأساسية لدى طلبة الصف الثالث الأساسي في العلوم العامة 

بغزة، تكونت عينة الدراسة من طلبة الثالث الأساسي من مدرسة الشاطئ البتدائية المشتركة في 

يمهم إلى ثلاث مجموعات مجموعة تجريبية أولى ( طالباا وطالبة، تم تقس100غزة وبلغ عددهم )

( طالباا وطالبة درست بتوظيف الأناسيد، ومجموعة تجريبية ثانية بلغ عددها 34وبلغ عددهم )

( طالباا 32( طالباا وطالبة درست بتوظيف الألعاب التعليمية، ومجموعة ضابطة بلغ عددها )34)

. ولتحقيق أهداف الدراسة قامت الباحثة ببناء دليل وطالبة درست هذه المجموعة بالطريقة الأعتيادية

المعلم بتوظيف الأناشيد ودليل المعلم بتوظيف الألعاب التعليمية لوحدة البذور. وأظهرت النتائج 

مايأتي: وجود فروق ذات دللة إحصائية في متوسط درجات الطلبة في اختبار المفاهيم واختبار 

صف الثالث الأساسي للمجموعة التجريبية، بالضافة إلى وجود عمليات العلم الأساسية لدى طلبة ال

فروق ذات دللة إحصائية في متوسط درجات الطلبة ولصالح المجموعة التجريبية والتي درست 

 بتوظيف الألعاب التعليمية في التطبيق القبلي والبعدي لصالح البعدي.
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برمجية تعليمية في تحصل طلاب (؛ للكشف عن أثر استخدام 2014وجاءت دراسة البردي )     

الصف الثالث الثانوي في وحدة الهندسة الفراغية بمحافظة المندق في السعودية، تكونت عينة 

( طالباا من طلبة الصف الثالث الثانوي في مدرسة أبو هريرة، تم توزيعهم إلى 38الدراسة من )

تحقيق اهداف الدراسة قام ( طالب والأخرى ضابطة. ول19مجموعتين الأولى تجريبية وتكونت )

عداد اختبار تحصيلي لوحدة الهندسة الفراغية. كشف نتائج  الباحث بتصميم برمجية تعليمية، وا 

الدراسة عن وجود فروق ذات دللة إحصائية بين متوسطات درجات المجموعتين في الإختبار 

 .جيةالبعدي، لصالح المجموعة التجريبية تعزى لطريقة التدريس بإستخدام البرم

؛ في روسيا التحادية للتعرف إلى مستوى (Bojikoba, 2014)وسعت دراسة بوجيكو      

استخدام الألعاب الإلكترونية، والأقراص المُدمجة وألعاب الفيديو لدى طلبة المرحلة الأساسية 

اعداد ( طالباا وطالبة، ولتحقيق هدف الدراسة قام الباحث ب304والثانوية، تكونت عينة الدراسة من )

استبانة أعدت لهذا الغرض. أشارت النتائج إلى أن مستوى استخدام الألعاب الإلكترونية وألعاب 

الفيديو في مستوى استخدام الألعاب الإلكترونية تعزى إلى الجنس ووجود فروق في مستوى استخدام 

الفئة العمرية  الألعاب الإلكترونية والأقراص المُدمجة وألعاب الفيديو تعزى إلى العمر، ولصالح

(14-16.) 

(؛ إلى استقصاء إيجابيات الألعاب اللكترونية التي يمارسها 2016وهدفت دراسة ابراهيم )     

من وجهة نظر المهات ومعلمات رياض الطفال، ولتحقيق  ( وسلبياتها6-3أطفال الفئة العمرية )

الملتحقين ضمن حدود  طفالاختيار عينة متيسرة من معلمات وامهات رياض ال تمالدراسة هدف 

( سنوات واستخدمت استبانة 6-3تتراوح اعمارهم بين )، و 2015/2016لواء الجامعة خلال العام 

لجمع بيانات الدراسة. وأظهرت نتائج الدراسة: اتفاق كل من المهات والمعلمات على عدد من 
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م في تحفيز الخيال لدى تسهالألعاب الإلكترونية اليجابيات وبدرجة كبيرة، أهمها أن ممارسة 

الأطفال، وتساعدهم على تعلم اللغة النجليزية، كما أنها تعد وسيلة ترفيهية تعليمية ذاتية تساعدهم 

 على مواجهة التحديات المتضمنة فيها، وتسهم في زيادة ألفتهم بالتقنيات الجديد.

لأول الأساسععي فععي (؛ للوقععوف علععى درجععة اتقععان طلبععة الصععف ا2017وجععاءت دراسععة الشععراري)     

محافظة المملكة العربية السعودية للمفاهيم الأساسية، ومعرفة فيما إذا كانت تختلف بعاختلاف جعنس 

المتعلم، والمستوى التعليمي لوالديه، والمرور بخبرة الروضة، ومن أجل ذلك تم اعداد صورة سعودية 

تهعععا وفاعليععععة فقراتهععععا، وجععععرى لمقيعععاس بععععويهم للمفععععاهيم الأساسعععية واشععععتقاق دللت عععععن صععععدقها وثبا

( طالبععاا مععن طلبععة الصععف الأول الأساسععي الملتحقععين 640تطبيقهععا علععى عينععة عشععوائية مؤلفععة مععن )

بمدارس محافظة القريات في السعودية وتم اختيارهم بالطريقة العشوائية، واشعارت نتعائج الدراسعة إلعى 

وانهعم اتقنعو المفعاهيم الساسعية حيعث  ان متوسط درجة اتقان الطلبعة للمفعاهيم الساسعية جعاءت اعلعى

 كان أداء الطلبة افضل.

لكترونيععععة فععععي لإ(؛ لتقصععععي أثععععر اسععععتخدام الألعععععاب التعليميععععة ا2017دراسععععة محمععععود )هععععدفت و      

، ولتحقيعق التحصيل الرياضي وتنمية الحساب الذهني لدى طلبة الصف الثالث الأساسي في الأردن

ر اختبععار تحصععيلي وحسععاب ذهنععي، وتععم التحقععق مععن صععدقهما قامععت الباحثععة بتطععوي أغععراض الدراسععة

طالباا وطالبة موزعين بالتساوي، على مجموعتي الدرسعة؛  (80وثباتهما، وتكونت عينة الدراسة من )

وقد أظهرت نتائج الدراسة وجود فروق دالة إحصائياا فعي الحسعاب العذهني والتحصعيل الرياضعي عنعد 

 .تدريس ولصالح المجموعة التجريبية( تعزى إلى طريقة الα=0.05مستوى )

(؛ دراسة هدفت إلى الكشف عن أثر استخدام الألعاب التعليمية 2017وأجرت أبو وزنة )     

المدمجة في تنمية مهارات التفكير الناقد، ومقياس الفاعلية الذاتية، وقد تم التأكد من صدق أدوات 
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ة من طالبات الصف الثامن الأساسي في ( طالب87الدراسة وثباتها. وتكونت عينة الدراسة من )

، وتم 2016/2017مدرسة إناث النزهة الإعداداية التابعة لوكالة الغوث في الفصل الأول من العام 

( طالبة، والأخرى ضابطة مكونة من 40توزيعهن على مجموعتين، إحداهما تجريبة مكونة من )

النتائج إلى وجود أثر ذي دللة إحصائية  ( طالبة، وتم استخدام المنهج شبه التجريبي، وأشارت47)

لإستخدام الألعاب التعليمية المدمجة في تدريس العلوم في تنمية مهارات التفكير الناقد لصالح 

 مستوى الفاعلية الذاتية لصالح المجموعة التجريبية.ة، وتحسين المجموعة التجريبي

ت لإستقصاء أثر التدريس باستخدام هدف(؛ 2019أبو عنزة )دراسة أجراها كل من حمدي و وفي     

الأساسية لدى طلبة الصف الثاني  الألعاب التعليمية الإلكترونية في تنمية مهارات اللغة العربية

استخدم المنهج شبه التجريبي، وتكونت عينة الدراسة من  قيق أغراضولتحالأساسي في الأردن. 

يق اهداف الدراسة تم تطوير مقياس تشخيص ( طالباا لكل مجموعة، تم توزيعهم عشوائياا، ولتحق60)

المهارات الأساسية لقياس مهارات اللغة العربية. وأظهرت نتائج الدراسة وجود فروق ذات دللة 

 .البعدية لدى المجموعة التجريبية احصائية في متوسطات الدرجات

 التعقيب على الدراسات السابقة:

كدراسة )محمود،  لعاب الإلكترونيةلأالية بتناول ااتفقت الدراسات السابقة مع الدراسة الح     

يات لكترونية في تدريس مادة الرياضلإباستخدام الألعاب التعليمية ا( والتي كشفت نتائجها 2017

( والتي أشارت نتائجها إلى 2017، كما اتفقت مع دراسة )أبو وزنة، لطلبة الصف الثالث الأساسي

 .سين مستوى الفاعلية الذاتيةتحإلى فاعلية الألعاب التعليمية في 

مع عدد من الدراسات في استخدامها للمنهج شبة التجريبي كدراسة )أبو عنزة،  اتفقتكما      

 .(2014( ودراسة )أبو كلوب، 2019
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في استخدام البرمجية حيث تم استخدام  (Bojikoba, 2014)بوجيكو واختلفت مع دراسة      

 المادة التعليمية.فيديوهات معدة مسبقاَ تتناسب مع 

فاعلية بيئة تفاعلية قائمة على  عن الدراسات السابقة في انها تناولتوما يميز الدراسة الحالية      

ات لدى طلبة الصف الثالث في تنمية المفاهيم الأساسية في مادة الرياضي المحوسبةالألعاب 

التي قام الباحث بتصميمها المحوسبة  البرمجية القائمة على الألعاب، وذلك من خلال الأساسي

بشكل تفاعلي مما ستجذب الطلبة إليها وخاصةا في ان المتعلمين في هذه المرحلة العمرية يميلون 

 .المحوسبةللألعاب 
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 الفصل الثالث      

 الطريقة والإجراءات                                       
راءات التععععي اسععععتخدمها الباحععععث لتحقيععععق أهععععداف يتنععععاول هععععذا الفصععععل عرضععععاا للطريقععععة والإجعععع      

جعععععراءات الدراسعععععة، والمعالجعععععة  الدراسعععععة، إذ تضعععععمن وصعععععفاا لمجتمعععععع الدراسعععععة، وعينتهعععععا، وأداتهعععععا، وا 

 وفيما يلي وصفاا للعناصر السابقة من إجراءات الدراسة بالتفصيل.، الإحصائية المستخدمة

 منهجية الدراسة:
فعععي إجعععراء الدراسعععة، حيعععث تعععم تعععدريس مجموععععة تجريبيعععة  يبعععيالمعععنهج شعععبه التجر  تعععم اسعععتخدام      

، وتعم تعدريس المجموععة الضعابطة بالطريقعة المحوسعبةقائمعة علعى الألععاب برمجية تفاعلية ستخدام إب

العتيادية. بعد النتهاء من تدريس المفاهيم الساسية في كتاب الرياضيات للصف الثالث الساسي 

فاعلية بيئة تفاعلية قائمة )التجريبية، والضابطة( ومقارنتها لمعرفة  تم جمع البيانات من المجموعات

ات لعدى طلبعة الصعف الثالعث في تنمية المفاهيم الأساسعية فعي معادة الرياضعي المحوسبةعلى الألعاب 

 الأساسي.

 أفراد الدراسة:مجتمع و 

 وطالبععة اا ( طالبعع53ة )حيععث بلععغ عععدد أفععراد الدراسعع تععم اختيععار أفععراد الدراسععة بالطريقععة القصععدية؛      

مدرسعة البلعد الأمعين فعي العاصعمة عمعان فعي المملكعة الأردنيعة في  من طلبة الصف الثالث الساسي

واختيعرت المدرسعة بشعكل قصعدي ، 2018/2019الهاشمية، خلال الفصل الثاني من العام الدراسعي 

 للأسباب الآتية:

 المدرسة.توفر الأدوات والإمكانيات اللازمة لتطبيق الدراسة في  .1

 تعاون إدارة المدرسة مع الباحث. .2
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 وجود معلمين ومعلمات من ذوي الخبرة في تدريس مادة الرياضيات. .3

وطالبععة، تععم  اا ( طالبعع28تععم تقسععيمهم عشععوائياا إلععى مجمععوعتين، الأولععى تجريبيععة وعععددها ) وقععد      

( 25ضعابطة، وععددها ) ، والثانيعةالمحوسعبةبرمجيعة تفاعليعة قائمعة علعى الألععاب تدريسهم باسعتخدام 

 .وطالبة، تم تدريسهم بإستخدام الطريقة العتيادية اا طالب

 

 أدوات الدراسة:

  ساسيلإاختبار تنمية المفاهيم الأساسية في مادة الرياضيات للصف الثالث ا 

المفععععاهيم الساسععععية فععععي مععععادة الرياضععععيات مععععن قبععععل الباحععععث  لقيععععاستععععم تطععععوير اختبععععاراا            

(، 2017؛ مصععععلح، 2014؛ المخععععاترة، 2011الشععععرع، ة مععععن أدوات الدراسععععات السععععابقة )وبالسععععتفاد

الجمععع، ) ب تدريسععها، وهععي العمليععات الأربعععوالععذي يتضععمن مجموعععة مععن المفععاهيم الإساسععية وأسععالي

والطعععرح، والضعععرب، والقسعععمة( علعععى الإععععداد الصعععحيحة، وقابليعععة القسعععمة، المتوقعععع أن يقيسعععها هعععذا 

؛ و تم عرضعة علعى المحوسبةبرمجية تفاعلية قائمة على الألعاب  بفاعليةالخاص  الختبار، والجزء

ومعلمي  والتقويم في الجامعات الأردنية المتخصصين في مجال أساليب التدريس والقياس المحكمين

دراسعة وبمععا فقعرات الأختبعار بمعا يخععدم أهعداف ال  وبنعاءا علععى ذلعك، تعم تطععوير، ومعلمعات الرياضعيات

 .ؤال الدراسةيجيب عن س

 الختبارخصائص وصلاحية 

 صدق الإداة:

( مععن المحكمععين المتخصصععين فععي مجععال 8مععن صععدق الإداة بعرضععها علععى ) تعم التحقععق           

ومعلمععي  تكنولوجيععا التعلععيم والمعلومععات وأسععاليب التععدريس والقيععاس والتقععويم فععي الجامعععات الأردنيععة
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رة النهائية لتكون قابلة تهم واخذ بها لإخراج الداة بالصو ، ورصد آرائهم وتوجيهاومعلمات الرياضيات

 ( يبين ذلك.4، والملحق رقم )للتطبيق

 الثبات:

إستخراج حساب الثبات للاختبار، من خلال الأعادة حيعث قعام الباحعث بتطبيعق الإداة تم            

ععععادة تطبيقعععه بععععد أسعععبوعين وحسعععاب م20علعععى ) عامعععل أرتبعععاط ( طالعععب معععن خعععارج عينعععة الدراسعععة وا 

 ( يبين ذلك.1بيرسون بين التطبيقين والجدول رقم )

  1جدول رقم ن
 العادة معاملات الثبات بطريقة

 باخنبطريقة الفا كرو  ثبات العادةثبات بطريقة  المقياس

   893.         **952.     اختبار تنمية المفاهيم الأساسية في مادة الرياضيات

         

  α=0.01ية عند مستوى الدللة الإحصائيةن** دللة إحصائ 

( أن معامعععل ثبعععات اختبعععار تنميعععة المفعععاهيم الأساسعععية فعععي معععادة 1يتضعععح معععن الجعععدول رقعععم )       

(، وجعاء (952.الرياضيات يتمتعع بدرجعة عاليعة معن الثبعات، حيعث جعاء معامعل ثبعات بطريقعة الععادة 

لعععى أن المقيعععاس يتمتعععع بدرجعععة جيعععدة معععن ( ممعععا يعععدل ع893.بعععا  )نمعامعععل الثبعععات بطريقعععة الفعععا كرو 

 الثبات.

  المحوسبةلعاب لأ ا البيئة التعليمية القائمة علىتصميم : 

تععم اختيععار الوحععدة الثانيععة مععن كتععاب الرياضععيات للصععف الثالععث الأساسععي، لملاءمتهععا لأهععداف       

الأهععداف السععلوكية ، وتععم إعععداد الدراسععة، ومنهجيتهععا، والأنشععطة التعليميععة المقترحععة مععن قبععل الباحععث

عداد مادة تتناسب مع استخدام الألعاب الإلكترونية، وأدوات التكنولوجيا فعي التعدريس،  وصياغتها، وا 
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وتضعععمنت المعععادة صعععياغة الأهعععداف التعليميعععة والمحتعععوى واسعععتراتيجيات التعععدريس، ومصعععادر العععتعلم 

( حصععص تدريسعععية 12)والوسععائل التعليميععة والتقععويم حسععب مراحععل تصععميم التععدريس. وبلععغ عععددها 

( اسععابيع، وتععم تطععوير المععادة التعليميععة بمععا يتناسععب مععع الأنشععطة التعليميععة المقترحععة 6علععى مععدار )

بمحتعوى كتعاب ، معع اللتعزام المحوسعبةباستخدام برمجية تفاعليعة قائمعة علعى الألععاب لطريقة تدريس 

الوحعععدة، بإسعععتخدام طريقعععة ، بالضعععافة إلعععى اععععداد أنشعععطة تعليميعععة لتعععدريس الصعععف الثالعععث الإساسعععي

اشعععتملت علععى دروس تفاعليععة صععممت بإسععتخدام برنعععامج و ، المحوسععبةتععدريس مععن خععلال الألعععاب ال

. وتحتوي علعى ععدة أدوات تتعيح للطلبعة اضعافة ملاحظعات والكتابعة علعى ، وبرنامج دريم ويفرفلاش

ليميععة تععم تصععميمها مععن الععدروس التفاعليععة والرجععوع إليهععا فععي اي وقععت يريععده المععتعلم، وفيععديوهات تع

بطريقععة سععهلة ومثيععرة تتناسععب مععع محتععوى وأهععداف الوحععدة  (،Power Director)خععلال برمجيععة 

 .الدراسية بطريقة تضفي المتعة والتشويق واستثارة دافعيتهم نحو التعلم

المجموعتين )التجريبية والضابطة(وفيما يلي شرح لطريقة تدريس طلبة 

معععن  المحوسعععبةباسعععتخدام برمجيعععة تفاعليعععة قائمعععة علعععى الألععععاب درسعععت المجموععععة التجريبيعععة   .أ

البععرامج والتطبيقععات التععي تععوفره التكنولوجيععا بمععا  بواسععطةخععلال كتععاب الرياضععيات الععذي تععم تصععميمه 

من كتعاب الرياضعيات، بحيعث تصعبح هعذه المعادة قعادرة علعى توجيعه المعتعلم  الوحدة الثانيةينسجم مع 

ليوتيعوب والنترنعت والحاسعوب لععرض المعادة التعي تعم تصعميمها مسعبقاا للتعلم، واستخدمت تطبيقعات ا

لتدريسععها علععى الطلبععة وشععرح الععدروس الوحععدة واسععتعراض المفععاهيم الساسععية لمععادة الرياضععيات عععن 

 طريق النترنت بهدف تقديم مادة إثرائية حول موضوعات الوحدة.

حيعث تعم تعدريس المعادة المختعارة معن درست المجموعة الضابطة باستخدام الطريقة العتيادية،  .ب

كتاب الرياضيات للصف الثالث الأساسي لطلبة المجموععة الضعابطة معن قبعل المعلعم، إذ قعام المعلعم 

بشرح وتقديم المعلومات وتحديد النقعاط المهمعة فعي المعادة وتوجيعه الأسعئلة لهعم. واقتصعر دور الطلبعة 
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ابة عن الأسئلة، وأهم معا يميعز هعذه الطريقعة ععن على استقبال المعلومات والمشاركة المحدودة والإج

فععي  المحوسععبةالطريقععة المسععتخدمة فععي تععدريس طلبععة المجموعععة التجريبيععة أنهععا لععم تسععتخدم الألعععاب 

 تدريس الطلبة.

 المحوسبة البرمجية التعليمية القائمة على الألعابصدق 

ميععع أنشععطتها التعليميععة علععى قععام الباحععث بععالتحقق مععن صععدق المععادة التعليميععة بعرضععها مععع ج      

( من المحكمين المتخصصين في مجال تكنولوجيا التعليم والمعلومات وأسعاليب التعدريس والتقعويم 8)

يبععين أسععماء المحكمععين. وعععدلت المععادة وفقععاا لملاحظععات  (1رقععم )فععي الجامعععات الأردنيععة، والملحععق 

مصممة، وطلب معنهم إبعداء العرأي ( من المحكمين، وتم تزويد كل محكم بنسخة عن المادة ال80%)

فيمععععا يتعلععععق بوضععععوح المععععادة التعليميععععة ودقتهععععا وتسلسععععلها، والسععععتخدام الملائععععم للأصععععوات والألععععوان، 

ومناسععععبة الخلفيععععة، وملائمععععة الخطععععوط، عععععلاوة علععععى كفايععععة المحتععععوى اللغععععوي وسععععلامته وبنععععاءا علععععى 

ادة الدراسععية وتناسععق الألععوان، ملاحظععات المحكمععين التععي كانععت فععي مجملهععا تتركععز حععول تسلسععل المعع

والصياغة اللغوية. وتم الأخذ بملاحظات المحكمين، وتم التعديل والتطعوير علعى هعذه المعواد إلعى أن 

 وصلت لصورتها النهائية.

 متغيرات الدراسة: 

 المتغير المستقل هو طريقة التدريس ولها مستويان: -

 .المحوسبةة على الألعاب برمجية تفاعلية قائمستخدام إ. تدريس الرياضيات ب1

 العتيادية.. تدريس الرياضيات بالطريقة 2

 المتغير التابع: ويتمثل في تنمية المفاهيم الإساسية في مادة الرياضيات. -
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 تصميم الدراسة:

اعتمعععدت هعععذه الدراسعععة فعععي تصعععميمها علعععى المعععنهج شعععبه التجريبعععي، حيعععث تعععم توزيعععع شععععبتي 

برمجيعة تفاعليععة جموععة التجريبيعة والتععي تعرضعت إلعى العتعلم باسعتخدام الدراسعة علعى مجمعوعتين؛ الم

فعععي معععادة الرياضعععيات، والمجموععععة الضعععابطة التعععي اسعععتمرت بعععالتعلم  المحوسعععبةقائمعععة علعععى الألععععاب 

بالطريقة العتيادية. وللتعرف على دللت الفروق بين نتائج التطبيق تم إجراء اختبار قبلعي وبععدي 

 التعبير عن تصميمها كما هو مبين في الجدول الآتي: للمجموعتين، ويمكن

 القياس القبلي طريقة التدريس القياس القبلي مجموعات الدراسة
      EG1 O1 X O2 

      CG2 O1 ــــ O2 

 حيث أن: 

EG المحوسبةبرمجية تفاعلية قائمة على الألعاب ستخدام إب درست: المجموعة التجريبية التي. 

CG بالطريقة العتيادية. درستالضابطة والتي : المجموعة 

1O :الرياضياتفي مادة  الإساسيةتنمية المفاهيم مهارات  اختبار لقياس. 

X المحوسبةبرمجية تفاعلية قائمة على الألعاب ستخدام إب الرياضيات: تدريس. 

 .الإعتيادية: التدريس بالطريقة  -

 المعالجة الإحصائية: 

 بالمعالجات الحصائية الآتية:  قام الباحث، الدراسة أسئلةللإجابة عن 

 لقياس الثبات استخدم الباحث معامل ارتباط بيرسون، وكرونبا  ألفا (Cronbach’s Alpha.) 

 المعيارية الحسابية والنحرافات المتوسطات  ( Standard Deviation & Means). 
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  المصاحب التباين تحليلإجراء (ANOVA.) 

 حسععاب مربععع أيتععا (Eta Square)  حجععم أثععر فاعليععة بيئععة تفاعليععة قائمععة علععى الألعععاب للكشععف عععن

 في تنمية المفاهيم الساسية. المحوسبة

 اجراءات الدراسة:

 :يأتيبما  قام الباحثبغرض الإجابة عن أسئلة الدراسة، وتحقيق الأهداف المرجوة منها و 

، مععن خععلال تطبيقهععا علععى الدراسععة والتحقععق مععن الخصععائص السععيكومترية لهععااداة  اعععداد وبنععاء .1

 ستطلاعية.إعينة 

 كتاب تسهيل المهمة من إدارة جامعة الشرق الأوسط ومديرية التربية والتعليم.أخذ تم  .2

 على مجموعتي الدراسة. توزيع الشعبتين وتم، ختيار المدرسة والشعب لتطبيق الدراسةإتم  .3

 تطبيق قبلي.تطبيق أدوات الدراسة على المجموعتين التجريبية والضابطة كتم  .4

تحديععد المععادة وتععم ساسععي لإلطلبععة الصععف الثالععث ا الرياضععياتج مععادة هععاعلععى من اطلععع الباحععث .5

 الدراسية.

 تحديد الأهداف العامة والنتاجات الخاصة المراد تحقيقها من المادة الدراسية.تم  .6

باستخدام  المحوسبة لعابلأا بيئة تفاعلية قائمة علىتصميم قام الباحث ب .7

الخاصععة للمرحلععة الأساسععية، والتأكععد مععن الأهععداف المتحققععة نتيجععة اللعععب بهععا 

وذلععك بتجريعععب وضعععع المحتعععوى الجديعععد مكعععان المحتععوى الأصعععلي للعبعععة، ومراعاتهعععا للفعععروق الفرديعععة، 

 والزمن اللازم لتنفيذها، والملحقات اللازمة لها، ومتطلبات كل لعبة.

 على المحكمين وتم تحكيمها.، المحوسبةبرمجية القائمة على الألعاب الرض قام الباحث بع .8

 .المحوسبةبرمجية القائمة على الألعاب التدريب الطلبة على كيفية استخدام تم  .9

 تطبيق البعدي للاختبار على كلا المجموعتين.تم  .10
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دخال البيانات القبلية والبعدية إلى البرنامج الإحصائيتم  .11 حليلها إحصعائياا، وت( SPSS)رصد وا 

 وتفسير النتائج.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



        41 
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 الفصل الرابع

 ةـــــــــج الدراســـــــــنتائ

 يتناول هذا الفصل نتائج الدراسة وفقاا لتسلسل أسئلتها:       

الأساسية في مادة في تنمية المفاهيم  المحوسبةما فاعلية بيئة تفاعلية قائمة على الألعاب      

 ؟ات لدى طلبة الصف الثالث الأساسيالرياضي

السؤال تم حساب المتوسطات الحسابية والنحرافات المعيارية لأداء طلبة  هذاللإجابة عن     

رياضيات القبلي والبعدي، ويظهر اسي على اختبار المفاهيم الساسية لمادة الالإسالصف الثالث 

 ( ذلك.2جدول رقم )

 طلبة الصف الثالث الساسيلدرجات المتوسطات الحسابية والنحرافات المعيارية   2ن رقم جدول
 لإختبار المفاهيم الساسية لمادة الرياضيات القبلي والبعدي  

 الاختبار
 العدد الطريقة

 البعدي القبلي

 المتوسط الحسابي
الانحراف 

 المعياري
 الانحراف المعياري المتوسط الحسابي

 الساسية المفاهيم 

 لمادة الرياضيات

 2.659 18.46 1.671 9.14 28 التجريبية

 1.514 16.28 1.492 9.68 25 الضابطة

 3.029 18.49 1.597 9.41 53 المجموع

طلبة الصف  لدرجاتبين المتوسطات الحسابية  هريظا فرق( وجود 2ويلاحظ من الجدول رقم )   

ية لمادة الرياضيات البعدي، ولتحديد فيما إذا كانت الفروق الثالث الساسي لإختبار المفاهيم الساس

( تم تطبيق تحليل التباين = 0.05بين المتوسطات ذات دللة إحصائية عند مستوى دللة )

، وجاءت نتائج تحليل التباين على النحو الذي يوضحه جدول (ANCOVA)المصاحب الحادي 

 (.3رقم )
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 الساسي  الثالث  ليجاد دللة الفروق في أداء طلبةANCOVAنشتركالمتحليل التباين   3جدول رقم ن

 الرياضيات لمادة الساسية المفاهيم لإختبار

 مصدر التباين
 مجموع

 المربعات

 درجات

 الحرية

 متوسط   

 المربعات  
  Fقيمة 

 مستوى   

 الدلالة    

 مربع

 ايتا

 لمادة الساسية المفاهيم
 قبليال الرياضيات

13.939 1 13.939 3.003 .089 .057 

 512. *000. 52.564 243.965 1 243.965 طريقة التدريس

    4.641 50 232.065 الخطأ

     52 477.245 الكلي المعدل

 (= 0.05)دللة إحصائية عند مستوى دللة  *     

 0.05) دللة إحصائية عند مستوى دللةو ق ذوجود فر ( إلى 3تشير النتائج في جدول رقم )      

= في أداء طلبة الثالث الساسي لإختبار المفاهيم الساسية لمادة الرياضيات تبعاا لمتغير طريقة )

 .(0.000(، وبمستوى دللة )52.564المحسوبة إذ بلغت ) (F)قيمة  حيث بلغتالتدريس، 

يم في تنمية المفاه المحوسبةفاعلية بيئة تفاعلية قائمة على الألعاب ما حجم أثر       

 ؟ات لدى طلبة الصف الثالث الأساسيالأساسية في مادة الرياضي

من التباين في أداء ، (%51.2(، أي أن )512.مربع إيتا وبلغ ) حسابتم  ولإيجاد حجم الأثر    

طلبة الصف الثالث الساسي لإختبار المفاهيم الساسية لمادة الرياضيات يعود إلى طريقة التدريس 

 .لعوامل أخرى غير متحكم بهامتبقي بينما يرجع ال

 طلبة داءأومن أجل معرفة لصالح من الفرق فقد تم استخراج المتوسطات الحسابية المعدلة     

 يبين ذلك.( 4رقم ) البعدي، والجدولالرياضيات  لمادة الساسية المفاهيم لإختبار الساسي الثالث
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 لإختبار الساسي الثالث طلبة لدرجات لخطاء المعياريةالمتوسطات الحسابية البعدية المعدلة وا  4جدول رقم ن
 الرياضيات  لمادة الساسية المفاهيم

 المجموعة
 المتوسط

 المعدل الحسابي

 الخطأ
 المعياري

 410. 18.548 التجريبية

 434. 16.187 الضابطة

 

 الثالث بةطل لدرجات المعدل البعدي المتوسط الحسابي أن( 4)رقم  جدولخلال يلاحظ من و       

( وهو 20.548قد بلغ ) التجريبية مجموعةللالرياضيات  لمادة الساسية المفاهيم لإختبار الساسي

 الفرق فيوهذا يعني أن (، 16.187)الذي بلغ  الضابطةلمجموعة أعلى من المتوسط الحسابي ل

 المجموعةح كان لصالالرياضيات  لمادة الساسية المفاهيم لإختبار الساسي الثالث طلبة أداء

 ( ان حجم الأثر كبير.3التجريبية، ويبتين من جدول رقم )
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 الفصل الخامس     

 مناقشة النتائج والتوصيات      

يشتمل هذا الفصل على عرض لملخص النتائج التي تم الحصول عليها ومناقشتها إضافة إلعى      

 وكالآتي:ها، عرض التوصيات اللازمة في ضوء النتائج التي تم التوصل إلي

ما فاعلية بيئة تفاعلية قائمة على الألعاب "ائج السؤال الأول الذي ينص على:نتمناقشة       

 ؟ات لدى طلبة الصف الثالث الأساسيفي تنمية المفاهيم الأساسية في مادة الرياضي المحوسبة

اسععععية لمععععادة فععععي تنميععععة المفععععاهيم الإس إحصععععائية ذات دللععععة فععععرقأشععععارت النتععععائج إلععععى وجععععود      

 ولصالح المجموعة التجريبية. المحوسبةبيئة تفاعلية قائمة على الألعاب  ستخدامإالرياضيات ب

المجموعة التجريبية فيما يتعلق بالمفاهيم  ويعزو الباحث هذه النتائج اليجابية لدى طلبة     

ساسية لديهم، حيث ان لتنمية بعض المفاهيم الإ المطبقة عليهم المحوسبةالألعاب الإساسية الى ان 

تنمي المحوسبة  الألعابفي هذه البرمجية التعليمية المبنية على  المستخدمة التدريس طرائق

 أقصى بتعليم الطلبة استخدامتهتم  اذالمفاهيم الإساسية، ان  لسيماالمفاهيم المختلفة لديهم، 

 إيجابية وتجعلهم أكثر التحصيلي مستواهم من وترفعالعقلية لحل المشكلات الرياضية  طاقاتهم

 الحلول تلمس على الطلبة قدرة من التعلم، بالضافة إلى انها تعزز عملية في ومشاركة وتفاعلاا 

تقديرهم  مستوى من وترفع أنفسهم ثقتهم في من للمشكلات التي تواجههم في مادة الرياضيات، وتزيد

المطبقة قد تساعد  المحوسبةلعاب والإبداع، لذلك فإن الأ والتطور النمو لهم فرص لذاتهم، وتتيح

في تنمية المفاهيم الإساسية لديهم كما انها تعزز مهاراتهم، وترفع من مستواهم الفكري وتحصيلهم 

العلمي في مادة الرياضيات، فضلاا على أنها توفر للطلبة اجواء جديدة تدخل جانب الإثارة والدافعية 

 . المحوسبةلدى الطلبة وهنا تظهر نتيجة تأثير الألعاب 
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 ؛المحوسعبةالألععاب و  المعتعلم بعين التفاععل عمق خلال كما يمكن تفسير هذه النتائج ايضاا من     

 وتركيعب، تحليعل، عمليعات فيجعرون بعمعق، التعليميعة المادة مع حيث اتاحت للطلبة امكانية التفاعل

ععن أن هعذا  ناهيعك المعرفية، ببنيتهم الجديدة التعلم مادة ربط إلى ويلجئون وتقييم لمادة الرياضيات،

 المفعاهيم الإساسعية، معن أكبعر معرفيعاا يتضعمن ععددا يملكوا مخزونعاا  البرمجية تساعد الطلبة على ان

 ثعم ومعن المعادة، معع ووضوحاا اكثر للعلاقات بعين هعذه المفعاهيم، وهعذا يسعهل علعيهم فرصعة التفاععل

دراسة أبو و ( 2017نتائج دراسة محمود) وتنسجم هذه النتيجة مع .مهارات التفكير من العديد تطوير

التععععي بينععععت ان متوسععععط درجععععة اتقععععان الطلبععععة للمفععععاهيم ( 2017دراسععععة الشععععراري )و ( 2017وزنععععة )

. إضافة إلعى انهعا الساسية جاءت اعلى وانهم اتقنو المفاهيم الساسية حيث كان أداء الطلبة افضل

تسعهم فعي تحفيعز  المحوسعبةارسعة الألععاب التعي بينعت أن مم (2016ق معع نتعائج دراسعة ابعراهيم )تتف

الخيععال لععدى الأطفععال، وتسععاعدهم علععى تعلععم اللغععة النجليزيععة، كمععا أنهععا تعععد وسععيلة ترفيهيععة تعليميععة 

. ذاتيععة تسععاعدهم علععى مواجهععة التحععديات المتضععمنة فيهععا، وتسععهم فععي زيععادة ألفععتهم بالتقنيععات الجديععد

كمععا تتفععق هععذه النتيجععة مععع نتععائج دراسععة أبععو  ،(2014)وتتفععق هععذه النتيجععة مععع نتععائج دراسععة البععردي 

 (. 2014كلوب )
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فاعلية بيئة تفاعلية قائمة على ما حجم أثر "نتائج السؤال الثاني الذي ينص على: مناقشة     

بة الصف الثالث في تنمية المفاهيم الأساسية في مادة الرياضيات لدى طل المحوسبةالألعاب 

 "؟الأساسي

 طلبة داءأ في التباين من( %51.2) اذ بلغ كبيراا اثر البرنامج كان  حجم انالنتائج أشارت     

 بينما التدريس طريقة إلى يعود الرياضيات لمادة الساسية المفاهيم لإختبار الساسي الثالث الصف

 .بها متحكم غير أخرى لعوامل المتبقي يرجع

رجاعها إ      في تنمية المفاهيم الإساسية  المحوسبةالألعاب  لى أهميةويمكن تفسير هذه النتيجة وا 

والتي تدمج بين المفاهيم الإساسية واكتسابها لدى طلبة الصف الثالث الإساسي ونظراا لقلة الدراسات 

التي تناولت تنمية المفاهيم الإساسية، تبقى هذه الدراسة منفردة إلى حدا ما في ذلك حسب علم 

اب ئج عدد من الدراسات السابقة التي تناولت أثر استخدام الألعالباحث واطلاعه. ولكنها تدعم نتا

إلى وجود أثر ذي دللة والتي أشارت نتائجها  (2017) أبو وزنةكدراسة  المحوسبةية التعليم

. لصالح المجموعة التجريبيةو  تعليمية المدمجة في تدريس العلومإحصائية لإستخدام الألعاب ال

وجود فروق دالة إحصائياا في الحساب  هانتائج ( والتي كشفت2017)محمود، وتتفق مع دراسة 

التي درست باستخدام الذهني والتحصيل الرياضي تعزى إلى طريقة التدريس ولصالح المجموعة 

 .المحوسبةالألعاب 

 



        48 
 

 
 

 التوصيات:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



        49 
 

 
 

 المراجعقائمة 
 المراجع العربية:

 ( ابراهيم، نداء .)( 6إيجابيات الألعاب الإلكترونية التي يمارسها أطفال الفئة العمرية-

. ( سنوات سلبياتها من وجهة نظر الأمهات ومعلمات رياض الأطفال3

الأردن. عمان،

 ( ابو هزييم، مازا .) فاعليةة برنةامج تعليمةي مةائى علةي نظريةة مونتيسةري فةي اكتسةاب

. المهارات اللغوية لدى تلاميذ رياض الأطفال

عمان، الأردن.

 اللعععب المنفععذة مععن إسععتراتيجية الععتعلم بأثععر اسععتخدام (. 2001) محمععد، وحمععدي، نععرجس، ابععو ريععا

خعععلال الحاسعععوب فعععي اكتسعععاب طلبعععة الصعععف السعععادس الأساسعععي لمهعععارات العمليعععات الحسعععابي 

 .110- 100( 1)28 دراسات: العلوم التربوية،مجلة . الأربع

 ( أبو يينة، فريزد .)(. دار وائزل . )ط.تطةوير منةا ج الريااةيات المدرسةية وتعليمهةا

للنشر والتوييع. عمان، الأردن.

 لعةةاب التعليميةةة فةةي تنميةةة المفةةا يى لأأثةةر توظيةةن ايناوةةيد وا(. ) أمززاني، و كلززو أبزز

. وبعض عمليات العلى ايساسية لدى طلبة الصن الثالة  ايساسةي فةي العلةوى العامةة

.

 يةة المدمجةة وأثةر اسةتخدامها فةي تنميةة تصميى الألعةاب التعليم(. طين )أبو وينة، فلس

. مهارات التفكير النامد في مادة العلوى لدى طالبات الصن الثامن الأساسي

عمان، الأردن.

  فاعليةةة برنةةامل تعليمةةي قةةائم علةةل الةةتعلم المتمةةا   فةةي تحسةةين

المبكةةرة وفهةةم المسةةموأ لةةدى رطفةةال الروضةةةمهةةارات القةةرا ة 

، الأردن.عمان

 تكنولوجيةةا التعلةةيم

  ط.ريةة وتطبياةات عمليةةسةيكولوجية نمةو الطفةلر دراسةات نظ(. )احمد، ساير( . .)

اليهراء للنشر والتوييع. ر: داالرياض
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 مجيةة تعليميةة فةي تحصةيل طةصب الصةل الثالةو الثةانو  فةي رثر بر

وحةةدة الهندسةةة الفرابيةةة بمحافنةةة المنةةد 

السعودية.

 ( 2015حجا، رنا .)برنامج تعليمي حاسوبي في تنمية مهارة الستماع لدى أطفال  أثر استخدام

 .751- 370( 3)13، مجلة جامعة تشرين للابحاث العلمية والنسانيةوضة. الر 

 الألعةةاب التربويةةة وتقنيةةات انتاجهةةا

 الألعاب التعليمية الإلكترونية (. أثر التدريس باستخدام 2019)أماني ،وابو عنزة، نرجس، حمدي

مجلـة . في تنمية مهارات اللغة العربية الأساسية لدى طلبة الصعف الثعاني الأساسعي فعي الأردن

 .582-561( 3)1، للعلوم التربوية دراسات

 ( .أثعععر التعععدريس باسعععتخدام 2014الجعععراح، عبعععد الناصعععر، والمفلعععح، محمعععد، وغوانمعععة، معععأمون .)

برمجيععة تعليميععة فععي تحسععين دافعيععة تعلععم الرياضععيات لععدى طلبععة الصععف الثععاني الأساسععي فععي 

 .274-261( 10)3، المجلة الأردنية للعلوم التربويةالأردن. 

 استخدام الألعاب التعليمية المحوسبة في تحصيل طلبة الصف أثر (. 2016) مهى، الجمعان

 .الثالث الأساسي في مادة الرياضـيات فـي الأردن

، الأردن.المفرق

  القطع التعليميةة اللكترونيةة والتصةميم واانتةا

 التعليميـــة الإلكترونيـــة فــي تنميـــة مفـــاهيم اســـتخدام الألعــاب أثـــر (. 2013) هنععادي، الخععراز

. الجتماعية لـدى طفـل الروضـة فـي دولـة الكويـت الدراسات

.مصر، القاهرة

  (. دار . )ط.تنميةةة المفةةا يى والمهةةارات العلميةةة وطةةر  تدريسةةها(. ) عززادل، سززهم

للنشر والتوييع. عمان، الأردن. الفكر
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  ــة عصــر العولمــة . فــياللعــاب الإلكتروني

 أسباب تعدني التحصعيل الدراسعي فعي معادة الرياضعيات فعي الصعفوف (. 2018)يوسف ، الأخرس

. الأساسعععية فعععي محافظعععة العاصعععمة فعععي الأردن)معععن وجهعععة نظعععر معلمعععي ومعلمعععات الرياضعععيات(

 .66-55( 4)45، العلوم التربويةدراسات مجلة 

  درجة إتقان المفاهيم الأساسية لدى طلبـة الصـف الأول الأساسـي (. 2017ي، جوهرة )الشرار

فــي ضــوء متغيــرات جــنس الطالــب والمســتوى التعليمــي لوالديــه والمــرور بخبــرة الروضــة فــي 

عمان، الأردن.. محافظة القريات

 ( 2011الشرع، أحمد، والشوا، هلا.)  أثعر اسعتخدام اسعتراتيجية التغييعر المفعاهيمي فعي اتجاهعات

طالبات الجامعة الأردنيعة نحعو معادة مفعاهيم أساسعية فعي الرياضعيات ونحعو السعتراتيجية نفسعها

دراسات: العلوم التربوية

 لـيم تصميم وتطبيـق برمجيـة إلكترونيـة تفاعليـة لمقـرر تقنيـات التع(. 2008) عماد، الزهراني

. لقياس أثرها في التحصيل الدراسي لطلاب كلية المعلمين في الباحة

مكة المكرمة، السعودية.

 أســباب تــدني مســتوى التحصــيل فــي مــادة الرياضــيات لــدى طلبــة (. 2016) إسععراء، الزواهععرة

. الصف العاشر الأساسي من وجهـة نظـر المعلمـين والطلبـة

.الاردن، اليرقاء

  التعليم اللكتروني

  التكنولوجيةةا وتصةةميم

التدريس

  الأولةةلمنةاهل تةةدريس الرياضةيات للصةفول
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 أثععر اسععتخدام الألعععاب الرياضععية المحوسععبة فععي تحصععيل طلبععة الصععف (. 2007) محمععد، عبععاس

( 1)27، للتربية العربية المجلة. لتقليديةالثالث الأساسي في مادة الرياضيات موزانة بالطريقة ا

114-136. 

 اعدة ـــةةةةـالتةةةةدريس بمس

وبـــالحاس

 يةة تصةميم البرمجيةات التعليم

وإنتاجها

  رثةر برمجيةةة تعليميةة فةةي إكسةاب مهةةارات القةرا ة لأطفةةال ريةةاض

الأردن.الأطفال

   التربويةةةةالحاسةةةوب التعليمةةةي وتطبيقاتةةة

 المفاهيم العددية بين واقع اسعتيعاب (. 2014) وخشان، خالد .مسفر، والسلولي، إبراهيم، عثمان

. طععلاب المرحلععة البتدائيععة ومعتقععدات معلمععيهم بالمملكععة العربيععة السعععودية نحععو هععذا السععتيعاب

 .332-319( 2)8، جامعة السلطان قابوس -الدراسات التربوية والنفسيةمجلة 

  تصميم التدريس بين الننرية والتطبي

  طةر  تةدريس

الحاسوب

 منةةةاهل الرياضةةةيات واسةةةاليب تدريسةةةها

 تكنولوجيا التعلم وحوسبة التعليم

 التدريس باستخدام الألعـاب الإلكترونيـة فـي تنميـة مهـارة حـل  أثر(. 2012) سلطان، الديدب

. ت لدى طلبة الصف الثالث البتدائي فـي السـعوديةالمشكلا

عمان، الأردن.
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 اسةةتادام الحاسةةوب فةةي التعلةةيم

  السنو  الثالو عشر المؤتمر القومي– 

مصةر -21الجامعات العربيةة فةي القةرن

 ( 2017محمود، نعمه .) أثر اسـتخدام الألعـاب التعليميـة اللكترونيـة فـي التحصـيل الرياضـي

. وتنمية الحساب الذهني لدى طلبة الصف الثالث الأساسي في الأردن

عمان، الأردن.

 بناء اختبار محكي المرجع لقياس مستوى التحصيل الدراسـي فـي (. 2014) نسرين، المخاترة

. العمليـــات الحســـابية الأربـــع فـــي الردن

الخرطوم، السودان.

  تكنولوجيا التعليم بين الننرية والتطبي

 تفريةةد التعلةةيم والةةتعلم الةة اتي

 للصــف  معرفــة معلمــي الرياضــيات بكيفيــة تعــيلم الكســور العاديــة(. 2017) ميمونععة، مصععلح

 فلسطين.. الخامس الأساسي: دراسة حالة

 إســـتراتيجيتي كلوزمـــاير وديفـــس فـــي التـــدريس علـــى أثـــر اســـتخدام (. 2004) أحمعععد، مطعععر

، غزية. اكتساب المفاهيم للصف الثامن

.فلسطين

 اسةةتادام الحاسةةوب افلةةي فةةي التعلةةيم 

 (. دار . )ط.يكتسةاب المفةا يىر تعلمهةا وتعليمهةا البنية المعرفية(. ) محمد، الطيطي

للنشر والتوييع. عمان، الأردن. الأمل
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  المعرفةةة فةةي المنةةا ج  معجةةى المصةةطلحات التربويةةة(. )اللقززاني، أحمززد، والجمززل، علززي

القاهرة ، عالم الكت  .. وطر  التدريس

  تصميم البرمجيات

التعليمية وانتاجها وتطبيقاتها التربوية

 ( دور الألعاب 2009اليعقوب، علي، وأدبيس، منى .) الإلكترونية المنزلية في تنمية العنف لدى

 .78-60( 1)85، مجلة مستقبل التربية العربيةطفل المدرسة البتدائية. 

 ( 2015يعععونس، بشعععرى .) التربويـــة فـــي تنميـــة بعـــف مهـــارات التفكيـــر فـــي أثـــر اســـتخدام

. الرياضــيات والميــول نحوهـــا لــدى تلامـــذة الصــف الثالـــث الساســي

غية، فلسطين.
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  1ملحق رقم ن      

 كتاب تسهيل المهمة     
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  2ملحق رقم ن       

  المحوسبةالألعاب البرمجية القائمة على استبانة تقويم       

 ..............................المحترم/ـةالدكتور/الدكتورة ...............

 

 السلام عليكم ورحمة الله وبركاته:

 

المعلومععععات يقععععوم الباحععععث بععععإجراء دراسععععة للحصععععول علععععى درجععععة الماجسععععتير فععععي تكنولوجيععععا         
 من جامعة الشرق الأوسط بعنوان:  والتصالت في التعليم

 

في تنمية المفاهيم الأساسية في مادة  بةالمحوسفاعلية بيئة تفاعلية قائمة على الألعاب 
 ات لدى طلبة الصف الثالث الأساسيالرياضي

 

التععي بععين  المحوسععبةلعععاب لألععذا قععام الباحععث بإعععداد قائمععة بمعععايير البرمجيععة القائمععة علععى ا        
بعداء  أيديكم، ولأهمية مقترحاتكم وتقديراا لمعا يبذلعه المحكمعين معن جهعد، أرجعو معنكم التكعرم بتحكيمهعا وا 

 وجهة نظركم في وضوح فقراتها ومدى مناسبتها وانتمائها لكل مجال، وأية تعديلات ترونها مناسبة.

 وتفضلوا بقبول فائق الحترام

 

 

 الباحــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــث                                                                         

 ــــــــــــــــــــال صافيــــــــــــــــــــــــــة جمـــــ
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 الفقرات الرقم
الصيابة 

 اللغوية
 صحة المحتوى

مدى مناسبتها 

 وانتمائها

المصحنات 

والتعديصت 

 المقترحة

غير  مناسبة 

 مناسبة

غير  صحيح

 صحيح

غير  مناسبة

 مناسبة

 

 التعليمية عام للعبةوصف  مجال:
البرمجيعععععة القائمععععة علعععععى اللععععععاب يسععععهل العععععدخول إلععععى   .1

 والخروج منها. المحوسبة
       

        تحتوي على دليل يبين طريقة استخدامها.  .2
        اللعبة من قبل المتعلمين. للتحكم بسيرتتيح الفرصة   .3
        تم عرض الأهداف في بداية البرمجية.  .4
        تم عرض الأهداف بشكل منطقي يؤدي إلى تحقيقها.  .5
        ل تحتاج الى برمجيات مساندة لتشغيلها.  .6
        تتيح البرمجية التنوع في مستويات الدرس.  .7

 والترتيب والمحتوى مجال: الإطار
        مع المحتوى التعليمي لها. اهداف البرمجيةتنسجم   .8

        يتناسب تنظيم المحتوى مع طبيعة المادة التعليمية.  .9
        برمجية من الأخطاء الإملائية واللغوية.خلو محتوى ال  .10
        توفر البرمجية للمتعلم الكتاب المدرسي بشكل تفاعلي.  .11
        يدل المحتوى على الدقة وحداثته وسلامته العلمية.  .12
        يتناسب المحتوى مع الفئة العمرية للطلبة.  .13
        تتناسب البرمجية مع المستوى العقلي للطلبة.  .14
تتضععععمن البرمجيععععة أنشععععطة تتععععيح للطلبععععة العمععععل ضععععمن   .15

 مجموعات.
       

        يعرض محتوى الدروس في البرمجية بطريقة متسلسلة.  .16
 الشاشة مجال: تصميم

يتناسععب حجععم المعلومععات المعروضععة علععى الشاشععة مععع   .17
 المادة.

       

الحركعععة، الرسععععوم، مثععععل )تتعععوفر أسعععاليب جععععذب النتبعععاه   .18
 الخ(. الصور،

       

نصعوص، صعور، الواحعدة )تم عرض محتويات الشاشعة   .19
 رسوم، ...الخ( بطريقة منسقة.

       

        يسهل قراءة وملاحظة محتويات الشاشة.  .20
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 الفنية  رمجال: المعايي
        يشعر المتعلم بالألفة مع اللعبة.  .21
تخدام يسهل تشغيل دون الحاجة إلى معرفة متعمقعة باسع  .22

 الحاسوب.
       

تجذب النتبعاه وتبعرز البرمجيعة فعي محتوياتهعا باسعتخدام   .23
 الأساليب المختلفة 

       

تمكععن المععتعلم مععن طباعععة محتويععات البرمجيععة أو أجععزاء   .24
 منها.

       

        تعرض محتويات البرمجية بطريقة مشوقة.  .25

        تثير البرمجية عمليات التفكير لدى المتعلم.  .26

        تنمى مهارة حل المشكلات لدى المتعلم  .27

        ملائمة من حيث الصوت واللوان للمتعلم  .28

 مجال: التغذية الراجعة والفورية
تععععععوفر تغذيععععععة راجعععععععة فاعلععععععة للاسععععععتجابات الصععععععحيحة   .29

 والخاطئة.
       

تععععععوفر فرصععععععة التقععععععويم التكععععععويني الععععععذي يععععععزود المععععععتعلم   .30
 عن قدراته. بمؤشرات تسمح له بالكشف
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  3نملحق رقم      

 ن ــــــالمحكميالسادة ة ـــــــــقائم     

 

 

 

ــم ت ــ ــ ـــ ـــ ــ ـــ ــمك  التخصص الســـ ــ ــ ـــ ـــ ــ ــان العمــ ــ ـــ ــ ـــ ـــ ــ ـــ ــ ـــ ـــ ــ  لــ

 الجامعة الأردنية تكنولوجيا التعليم هدكتورا أ.د. عبدالمهدي الجراح  .1

 الجامعة الأردنية تكنولوجيا التعليم هدكتورا صور وريكاتأ.د. من  .2

 الجامعة الهاشمية  تكنولوجيا التعليم هدكتورا أ.د. جبرين عطية  .3

 الجامعة الأردنية مناهج وتدريسه دكتورا أ.د ابراهيم الشرع  .4

 الشرق الأوسطجامعة  تكنولوجيا التعليم هدكتورا حمزة العساف د  .5

 الشرق الأوسطجامعة  تكنولوجيا التعليم هرادكتو  د. منال طوالبة  .6

 الشرق الأوسطجامعة  تكنولوجيا التعليم هدكتورا عودة د.فادي  .7

 الشرق الأوسطجامعة  تكنولوجيا التعليم هدكتورا فراس عياصرةد.  .8

 الشرق الأوسطجامعة  تكنولوجيا التعليم هدكتورا خالدة الشتاتد.   .9

 الجامعة العربية المفتوحة وتدريس مناهج هدكتورا د. مفيد أبو موسى  .10

 الجامعة الأردنية تكنولوجيا التعليم هدكتورا د. سهير جرادات  .11

 الجامعة الأردنية تكنولوجيا التعليم هدكتورا د.مهند الشبول  .12

 الجامعة الأردنية قياس وتقويم هدكتورا د. نزار اللبدي  .13
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  4ملحق رقم ن    

 في مادة الرياضيات الإساسية الختبار التحصيلي نالمفاهيم 

 

 

 ةالعهمة الكلي                                        الإسم :.................... 

 (   )الثالث الابتدائي الصف 

 /    التاريخ:   /                      اليوم.............................        

 تعليمات الاختبار:   

 

طال  يادف هذا الاختبار للتعرف على مستوى تحصيلك في المفاهيم الأساسية عيييي ال

للرياضيات فأرجو منك الإجابة عن هذه الأسئلة بعد قرأتاا بدقة عالية. علماً بأن نتائج الاختبار 

 لن يطلع علياا سوى الباحثة وستستخدم لغاية الدراسة فقط.

 قبل البدء بالإجابة عن أسئلة الاختبار:* عيييي الطال  أرجو قراءة التعليمات الآتية 

 10يتكون هذا الاختبار من سؤالين، علماً بأن السؤال الأول اختيار من متعدد يتكون من  -1

 عهمات، والسؤال الثالث مقالي من عهمتين. 8فقرات، والسؤال الثاني مقالي من  

 عهمة. 20العهمة الكلية لهختبار هي  -2

 دقيقة. 40ختبار اليمن المخصص له -3

 أج  عن الأسئلة على ورقة الإجابة في المكان المخصص. -4

 عدم طرح أي سؤال يخص الاختبار إلا بعد رفع يدك بادوء. -5

 راجع إجابتك جيداً قبل تسليم ورقة الإجابة. -6

 مع تمنياتي لكم بالتوفيق

 والنجاح
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 اختبار الرياضيات للصف الثالث الاساسيأسئلة 

 عهمات ( 10ول                                                             ) السؤال الأ

 

 ضع دائرة حول رمي الإجابة الصحيحة فيما يلي:

 ر(  و  2543+   3617ناتج جمع العدد ) -1

 6160  -د            5160  -ج                  6150 -ب          1074 -أ

 رمسألة التاليةالفي                   العدد المناسب في  -2

 

 

 

 

 )400+400( -د        ) 400+30( -ج         ) 2000+400( -         ) 3000+400(  -أ

 ( ر1382 – 6495ناتج العملية الحسابية التالية ) -3

 5114 -د                5113 -ج             5013 -                 7451 -أ

 رعلبة عدد العلب المتباية 3821بة عصير باع منها عل 4265لدى تاجر -4

 5647 -د                      7086  -ج                 431  -              444 -أ

زائرا في حين بلغ عدد الزوار في الوهر  5348بلغ زوار المدينة سياحية في احد ايوهر  -5

 رين  وزائر مجموع عدد الزوار خلال وهر 7254الذي يليه 

 2906 -د                          2062 -ج                  12602  -             1906  -أ

 اياى ؟ 6ساعات يوميا كى ساعة يعمل في  9يعمل وخص  -6

             63   -د                   82  -ج                 45 -                         54  -أ 

 علب ؟ 9مطع كى مطعة في  8لجبنة المثلثة في العلبة الواحدة عدد مطع ا -7

 45 -د                        36 -ج                      72-             27 -أ

 10÷500ناتج الاسمة   -8

 5000 -د                500  -ج             50  -                  5 - أ

5000+400+30+2=5432 

2000+400+50+1=2451 

(2000 +5000)+                     + (50 +30) + (1+2) =2451+543) =2451+5432  
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 عورة يساوير 14 -9

 14000 -د              14 -ج               1400   -                 140 -أ

 مجموعات ، فإن عدد الطلاب في المجموعة الواحدة  ور 8طالب علي  32وزع معلى   -10

 6 -د                   5  -ج                    4  -                       3 -أ

 عهمات 8                                                         السؤال الثاني                  

 

 جد ناتج العمليات الحسابية التالية :

 =  10÷  50 -=                                        3×  7 -أ

 = 2÷  8 -=                                     د 8×  6 -ج

 =  7÷  56  -و               =                      6÷  36 -ه

 =3÷ 18 -=                                    ي 9÷  45 -ح

 

 من اصدقائ  بالتساوي . 4قطعة حلوى على  16يريد سعيد توييع 

 نصي  كل منام .كم  -أ

.................................................................................................

............................................................................................... 

 

 

   ؟اكت  جملة عددية تعبر عن المسألة بدلالة الضر - 

 

.................................................................................................

.................................................................................................

...... 

 

 

السؤال الثالث                                                                                    

 عهمتان

 انتهت الأسئلة
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  5ملحق رقم ن       

 جدول مواصفات       

 2018/2019رياضيات للصف الثالث الساسي للعام الدراسي ال مادة

 

 عنوان الدرس النتاجات المجال المستوى

 الفصل الأولر الجمع والطرح

  معرفي فام 

منايل بطهقة من دون إعادة  4يجمع الأعداد ضمن  -

 تجميع.

 

 

 

 الجمع

 

 

 

 تطبيق

 

 معرفي

 

 

 

 جميع.منايل بطهقة مع إعادة ت 4يجمع الأعداد ضمن  -

  معرفي تحليل

 منايل. 4يحل مسائل حياتية عن جمع الأعداد ضمن  -  

 

 فام

 

 معرفي

 

منايل بطهقة من دون  4يطرح الأعداد ضمن  - -

 إعادة تجميع.

 

 

 الطرح

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 تطبيق

 

 

 معرفي

 

منايل بطهقة مع إعادة  4يطرح الأعداد ضمن  -

 تجميع.

 4ة عن طرح الأعداد ضمن يحل مسائل حياتي - معرفي تحليل

 منايل.
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 الفصل الثانير الارب والاسمة

 

 تذكر

 

 

 

 معرفي

 

 

 (7، 6ذكر حقائق الضر  في العددين)  -

 

 

 

 

 الارب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تحليل

 

 معرفي

 

 

 

 (8،9يذكر حقائق الضر  في العددين )  -

 

 

 

 

 تحليل

 

 

 معرفي

 

 

 في حل ( 6،7يستخدم حقائق الضر  في العددين )  -

 مسائل مرتبطة بالحياة اليومية.

 

 

 المستوى

 

 المجال

 

 النتاجات

 

 تحليل

 

 معرفي

 

( في حل مسائل 8،9يستخدم حقائق الضر  في العددين )  -

 مرتبطة بالحياة اليومية.

 

 

 فام

 

 معرفي

 

 

 

 يذكر حقائق الضر  في العشرات والمئات -

 

 

 تطبيق

 

 

 معرفي

 

 

  من حقائق الضر .يعرف حقائق القسمة ض -
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 تحليل

   5،10، 1يفام حقائق القسمة على  - معرفي

 

 

 

 

 الاسمة

 

 

 تحليل

 

 معرفي

 

 يستخدم القسمة في حل المسائل اليومية -

 

 تذكر

 

 

 معرفي

 

 

 8، 2،4يذكر حقائق القسمة على  -

 6، 3والارقام  

 7، 9و الارقام  

 

 

 أويرُ تصنين الأ دان وف   رى بلوى

 

 فصلال

 الأهداف

 

 تذكر

 

 فام

 

ماارات          

 تفكيرعليا

 

 المجموع

  الجمع

0 

 

1 

 

2 

 

3 

  الطرح

0 

 

1 

 

2 

 

3 

  الضر 

2 

 

0 

 

3 

 

5 

 6 1 0 5 القسمة

 17 8 2 7 المجموع
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 ثانياً: ايجاد الأهمية النسبية للأهداف

 

 المحتوى

 

 التذكر

41% 

 

 فهى

12% 

 

 مهارات تفكير عليا

47% 

 

 الجمع

 

 

0 

 

6% 

 

12% 

 

 الطرح

 

 

0     

 

6% 

 

11% 

 %18 0 %12 الارب

 %6 0 %29 الاسمة

 

ثالثاً: تم حسا  العهمات لكل فصل من فصول الوحدة، علماً بأن الامتحان التحصيلي 

 ( عهمة.20الكلي هي )

 

 المحتوى

 

 التذكر

 

 

 فهى

 

 

 مهارات تفكير عليا

 

 

 الجمع

 

 

0 

 

6% 

2 

 

12% 

2 

 

 الطرح

 

 

0     

 

6% 

1 

 

11% 

2 

 %12 الارب

2 

0 18% 

4 

 %29 الاسمة

6 

0 6% 

1 
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  6نملحق رقم   

  المحوسبةالألعاب القائمة على  برمجيةالصور من    

 

 



        70 
 

 
 

 

 

 

 


